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Resumen

Este articulo pretende mostrar una experiencia
realizada en el colegio Junior's en Santiago de
Compostela (Espafia) vinculada a la introduccién
de algebra en el primer ciclo de educacidn infantil,
concretamente con el grupo-clase de tres afios.
Para llevarla a cabo utilizamos los bloques légicos
de Z.P.Dienes, y programamos una serie de
actividades que combinan las propuestas por este
autor y otras de creacion propia. Los resultados de
la experiencia fueron muy enriquecedores, tanto
para los alumnos como para los maestros.
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Exploring the known, the
unknown open doors!:
Creating a real meaning, we
modify the abstract level

Yesshenia Luisa Vilas Merelas

Espafia

Abstract

This article aims to show an experience linked to
the introduction of algebra in junior kindergarten.
To carry out use Z.P.Dienes logical blocks, and
schedule a series of activities that combine the
proposals by this author and others of their own
creation. The results were very enriching
experience for both the students and teachers.

Key Words: early childhood education, algebra,
mathematical knowledge, Dienes, sets, properties,
curriculum.
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Imagen 1: Preparandonos para una actividad de iniciacién al algebra con los bloques légicos de Dienes

Introduccion

La consideracién y envergadura de las ciencias
matematicas en esta sociedad ha ido en
constante crecimiento, en buena parte debido
al espectacular aumento de sus aplicaciones.
Puede decirse que todo se matematiza. Segun
Boyer (1995), no es concebible la innovacién
tecnolégica, en el sentido actual de
Investigacion y Desarrollo, sin la presencia
preeminente de las matemdticas y sus
métodos.

Si tenemos en cuenta la enorme cantidad
y variedad de la informacion que hoy debemos
manejar, es necesario crear nuevos problemas
como la transmisién de dicha informacioén, su
proteccion, su comprension, su codificacion, su
clasificacion, etc., los cuales “sélo pueden tener
un tratamiento efectivo a través de los
complejos algoritmos matematicos que se han
desarrollado bajo la exigencia de las nuevas
necesidades planteadas” (Reimers, 2006).

De este modo, los sistemas educativos
de cada pais deben concentrarse en las
habilidades y en aquellos procesos que les den
a los jovenes el acceso al conocimiento, para
entenderlo, criticarlo y transformarlo. La
enseflanza de las ciencias matematicas en
Espana debe de ocupar un lugar estratégico en
la formacion, dedicando a las mismas una
parte sustancial en la carga horaria. Asimismo,
como afirma Myers (1999) la relevancia de la
formacién en la Primera Infancia debe crecer
para asegurar su éxito escolar.

Reticencias a la ensenanza basica
de algebra en el ciclo de
educacion infantil.

Es bien sabido, auque no entendido, que a
pesar de la pasién dedicada por muchos de
nosotros, maestros de educacién por
incorporar el algebra, y por lo tanto, la ciencia
matematica a la educacién infantil son pocos
los alumnos que terminan este ciclo teniendo
conocimientos basicos sobre ella.
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Muchos profesionales no estan
convencidos de la bondad de este tipo de
trabajo, lo encuentran dificil de organizar y
alejado al alumno. La primera de las tres
razones puede dar como resultado las dos
siguientes, y efectivamente crear muchas otras.
No se comprende el gran valor de las ciencias
matematicas en educacion infantil. Esta falta de
comprensién no encuentra su mayor oponente
en las escuelas, sino que el contrincante mas
intenso lo observamos en los formadores del
profesorado.

Debemos de enfantizar en el valor de las
ciencias matematicas como parcela basica en
la educaciéon infantil. Sin esta apreciaciéon es
imposible que se produzca un cambio a la
escala solicitada. Precisamente a causa de mi
convicién de que hay motivos mas que
suficientes para ensefiar y crear educacion
cientifica temprana surge esta experiencia.

Imagen 2: Nifios y nifnas de tres afios
colocando piezas de los bloques de Dienes
atendiendo a criterios formales, en este caso,
al color amarillo, forma rectangular, tamarno
grande y grosor delgado
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Experiencia practica de
introduccion al algebra con niinos
de tres anos.

Para la introduccion de las ciencias
matematicas es necesario recurrir a la
fantasia infantil de una manera totalmente
nueva. Debemos de huir del nivel abstracto y
otorgarles la oportunidad de aprender
mediante el significado real. Aprovechamos
los diferentes objetos que ven en el aula,
para realizar experiencias que posteriormente
germinaran en conceptos.

Nosotros utilizamos el material ideado
por Z. P. Dienes, que constan de 48 piezas
sélidas, generalmente de madera o plastico, y
de facil manipulacién. Cada pieza se define por
cuatro variables: color, forma, tamafio y
grosor. A su vez, a cada una de las piezas se le
asignan diversos valores: El color: rojo, azul y
amarillo; La forma: cuadrado, circulo, triangulo
y rectangulo; Tamafo: grande y pequefio y
grosor: grueso y delgado.

Es muy interesante observar cémo los
nifios y nifias realizan ya desde que son muy
pequefiitos experiencias de ordenacién de las
figuras por su armonia o por su contraste, es
decir, colocan las figuras atendiendo a
criterios formales. Reflexionar sobre por qué
las han colocado de esta manera, puede
despertar las estructuras formales. Las
matematicas modernas se definieron como el
estudio de las estructuras formales.

Los nifos disfrutan mucho mientras
juegan con estas piezas, tanto como cuando
les dejamos jugar con material realizado por
fabricantes de juguetes, pero no debemos de
olvidar que lo que buscamos es un esfuerzo
intelectual, y por lo tanto, nosotros como
maestros debemos de crear las situaciones y
climas mds adecuados. En una misma clase
nos podemos encontrar con alumnado con
capacidad matematicas totalmente distintas,
ya que muchos de los juguetes que poseemos
en la actualidad son mecanicamente
perfectos, lo que adormece la fantasia.
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Otra cosa interesante que nos encon-
tramos cuando realizamos estas actuaciones
es que hay nifos que aln no expresan
verbalmente lo que hacen. Sin embargo, esta
actividad promueve la estimulacién del habla,
a la vez que aumenta las capacidades
intelectuales. El Unico handicap que nos
podemos encontrar en este ambito es la falta
de fluidez o comprensién de instrucciones
verbales.

Experiencia practica 1:
seriando segun el color.

Les solicitamos a los nifos y nifias que miren la
caja que contiene todas las piezas. A
continuacion, les ensefiamos una tarjeta que
tiene una mancha de color, por ejemplo azul, y
les solicitamos que busquen las piezas de esa
misma propiedad. Al principio no nos dimos
cuenta del detalle, pero es interesante que en
la tarjeta no aparezca ninguna forma
geométrica, sino un manchén del color
deseado, ya que facilmente los nifios pueden
errar y buscar la forma y no el color.
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Llegados a este punto, debemos de hablar de
los términos que nosotros usamos con los mas
pequenos. Siempre que nos refiramos a estos
juegos utilizaremos las siguientes palabras:
elementos, conjunto, conjunto complementario,
conjunto referencial o universo y el nexo “0” en
vez de “y”. Ellos se adecuan rdpidamente a la
terminologia, mostrando menos dificultad que
los maestros ajenos al dlgebra. Les explicamos
gue los elementos son cada uno de los
bloques del conjunto, que el conjunto es aquel
gue vamos a solicitar destacando una
propiedad, por ejemplo el conjunto de
elementos azules; que el conjunto
complementario es la agrupacién formada por
elementos restantes y que el conjunto
referencial es la unién del conjunto y conjunto
complementario. Ademas, insistimos en la
utilizacion del nexo “0” en vez de “y”, ya que si
les solicitamos a los nifios y nifias que hagan
un conjunto de elementos azules, el conjunto
complementario es amarillo o rojo, no
amarillo y rojo porque no estan pintados a

rayas.

Experiencia practica 2:
la serpiente que no podra
caminar.

Ordenamos los bloques encima de un hilo de
lana. La colocacion de los nueve elementos
podia ser la siguiente: circulo rojo, pequeio y
delgado; cuadrado amarillo, pequefio vy
grueso; rectangulo rojo, grande y grueso;
circulo azul, grande y delgado; tridngulo
amarillo, pequefio y delgado; y, por ultimo, un
rectangulo azul, pequeno y grueso.

Una vez que estén colocados les contaremos
una historia que describa elementos que
deben de ir colocando encima de un hilo.

Imagen 3: Nifios observando las propiedades de los elementos y seriando en base al color amarillo.
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CONJUNTO
COMPLEMENTARIO:
elementos con otras:

propiedadades:

LA
ELEMENTOS:
Una pieza (
CONJUNTO
REFERENCIAL

CONJUNTO:
agrupacion de:

elementos de color
azul T

Imagen 4: Explicacion de la terminologia empleada en los juegos.

Esta historia puede ser simbdlica o real,
y lo que hay que hacer para que los nifos
entiendan el funcionamiento de este juego es
ir colocando las piezas divididas por sus
caracteristicas y mas tarde, seleccionar sélo las
piezas que describe el cuento, mientras este lo
cita.

Imagen 5: Los nifios y nifas ya han seriado y
clasificado los elementos y han colocado el
hilo de lana para realizar la serpiente tal y
como explica el cuento.

Imagen 6: Colocacion de elementos
divididos por sus propiedades para posterior
seleccion en base a la citacion del cuento.
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Posteriormente, los nifios entenderdn la mecdnica del juego y lo hardan ellos mismos. El cuento que
nosotros hemos inventado es el siguiente:

“Erase una vez una serpiente que tenia una cabeza redondita de color
rojo y muy delgadita. Iba caminando por el bosque y se encontrd una
caja. La caja era cuadrada, amarilla, Pequeﬁi&a Yy gruesa. Querfa
descubrir lo que habfa dentro de ella. Dic una vuelta alrededor, dio
otra, Pe&é con su lengiiita y, sin querer, se la metid en la barriguita.
Siguid caminando y se encontrd con un tronco tirado. Era muy parecido
a un rectdngulo rojo, grande Yy grueso. lDentro del tronco habria
comidita? Intentd averiguarlo y, sin saber como, acabd en su barriguita.
Pensd que desde el suelo no vefa bien. Asf que se subid a un arbol

desde allf vid la luna, que era un circulo azul, grande y delgado, Pensd
o qué sabra la luna? Y por st acaso era rica, se la mebid en la
barriguita. Se bajé del arbol y encontrd a un ratén, que le dijo: “Veo que
estds hambienta. Si no me comes, te ciov un brozo de queso”, EL queso
que le entregd tenia forma de un Eridngulo, amarillo, pequeRo y
delgado. Esta serpiente ya estaba cansadita, cuando se encontrd con su
amiga la hormiquita. “Si quieres te puedo enseflar um caramelo que te
encantard”, dijo la hormiquita, mientras le entregaba el dulce

recE&hgu,Lo azul, Peqw&ﬁo Y grueso, que acabd en su barriquita. Y
asi es como la serpiente acabé su viaje por este bosque, con la
barriquita llena de elementos de colores”.

Imagen 7: Nifios seleccionando los elementos para colocarlos en los hilos blancos mientras se
cuenta la historia.
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Posteriormente, podremos jugar con la
figura de la serpiente y explicarles que esta no
es una serpiente de colores como las demas,
ya que tiene algo especial, ayudandoles a que
reflexionen e identifiquen la sucesion y cédigo
de colores.

Imagen 8: Nifos reflexionando sobre los
codigos de colores mientras hacen torres.
Intentando hacer una sucesion de rojo, azul,
rojo y azul. Vemos que la nifia ya selecciono
las piezas que le interesaban del universo.
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Experiencia practica 3:
la creacion del orden surge del
desorden.

Hasta este instante, hemos propuesto dos
actividades en las que el orden ha resultado
necesario para buscar bloques en el conjunto
referencial. Vamos ahora a discutir el orden en
algunos juegos. Para empezar, trabajamos la
ordenacion de bloques en cuadriculas.

Como podéis observar en la imagen, les
facilitamos una cuadricula trazada sobre
papel. Cada cuadro debe de tener una
superficie suficiente para que quepan todas
las piezas. Posteriormente, les preguntamos a
los nifflos coémo podemos colocar los
elementos en la matriz que falta.

Cada fila estd formada por bloques del
mismo tamafo y grosor. En la matriz en
blanco, la regla principal que hay que seguir
para su colocacion es que siga un orden. Para
ello, la pregunta que realizamos a los nifios
una vez colocados los elementos en la matriz
es ¢Estd bien ordenada?. Una vez que se
observan las diferencias entre lo importante y
lo que no lo es, puede percibirse la regularidad
de las lineas a simple vista y por apreciacion
estética. Después trabajamos con preguntas
como, ¢qué atributos son iguales en los
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Imagen 9: En esta imagen observamos como
dos nifnas juegan a trasladar la ordenacion de
un conjunto de bloques a otro, mientras que
otros dos ninfios realizan la expiencia descrita,
ordenando los bloques en la matriz.
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elementos de la tercera fila?, éel tamano es
distinto?, ésolo es igual el color?, etc.

Conclusiones

Existe cierto acuerdo general en la comunidad
investigadora internacional en que el algebra
tiene un lugar muy reducido en el curriculo de
la educacién infantil, la investigacién sobre la
integracion del algebra en el curriculo escolar
estd todavia emergiendo, se conoce alin poco y
estd lejos de ser consolidada (Carraher y
Schliemann, 2007).

Nuestra experiencia de introduccién al
algebra demuestra lo facil que es un cambio
curricular, asi como el modo factible de
ponerlo en practica, en un contexto muy
concreto, utilizdndose el pensamiento
relacional como un constructo clave en la
operativizacién de esta propuesta.
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