INNOVACION UU%
EDUCATIVA ||

Innovacién Educativa, (31), 2021. ISSN-e: 2340-0056
https://doi.org/10.15304/ie.31.7664

INSTRUMENTOS MUSICALES 2.0: UN PROYECTO INTERCENTRO
PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITALY

ARTISTICA EN EDUCACION PRIMARIA
MUSICAL INSTRUMENTS 2.0: AN INTERCENTER PROJECT FOR THE DEVELOPMENT
OF DIGITAL AND ARTISTIC COMPETENCE IN ELEMENTARY EDUCATION

. 1,
Salvador Oriola Requena™?
! Facultad de Educacién, Universitat de Barcelona, Espafia

3 salvaoriola@ub.edu

Recibido: 26/04/2021; Aceptado: 01/11/2021
Resumen

En el presente articulo se expone y se analiza la realizaciéon de un proyecto telecolaborativo realizado
por centros educativos de diferente indole (escuela de primaria, conservatorio y escuelas de mtusica) para el
aprendizaje de los instrumentos musicales. El principal objetivo es conocer si la combinacién del uso de las
TIC (herramientas 2.0) junto con el trabajo por proyectos influye en el desarrollo competencial del alumnado
de primaria. Para ello se ha utilizado una metodologia mixta a través de diferentes instrumentos: andlisis de
resultados académicos, entrevistas semiestructuradas y observacion participante. Los resultados obtenidos
reflejan que la realizacion de este tipo de proyectos en red no solo mejora la adquisicion competencial, sino
también el clima social de las clases y la motivacion de los participantes.
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Abstract

This article presents and analyses a telecollaborative project carried out by different kinds of schools
(elementary school, conservatory and music schools) to learn about musical instruments. The main objective
is to know if the combination of the use of ICT (2.0 tools) with project work influences the development of
competences of primary school students. For this, a mixed methodology has been used through different
instruments: comparison of academic results, semi-structured interviews and participant observation. The
results obtained reflect that carrying out the project not only improves academic results, but also motivation
and the work environment.
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INTRODUCCION

El uso cotidiano de dispositivos moviles, la hiperconectividad o el acceso a todo tipo de
informacion, desde cualquier sitio en cualquier momento, son solo algunos ejemplos de como las
tecnologias de la informacién y comunicaciéon (TIC) han influido en la transformacién del modo de
vivir y relacionarse las personas. Todo ello se enmarca en lo que se conoce como realidad VUCA,
acrénimo anglosajon formado por las iniciales de las palabras Volatility, Uncertainty, Complexity y
Ambiguity, es decir, vivimos en un mundo cambiante, incierto, complejo y ambiguo en el que de
acuerdo con Marina (2015), la educacion debera reformularse constantemente para adaptarse a
este contexto inédito y poder asi formar futuros ciudadanos que puedan afrontar con garantias de
éxito su vida tanto personal como profesional.

Las administraciones educativas, el profesorado, las familias y la comunidad educativa en
general, son conscientes del dinamismo de las sociedades actuales y cémo los intereses y
necesidades del alumnado han cambiado significativamente en las Gltimas décadas, por esta razén
el sistema educativo actual ha virado hacia un modelo competencial basado en el aprendizaje
transversal, transferible y continuo que vaya mas allad de la memorizaciéon de conceptos y que
permita resolver al alumnado problemas de su vida cuotidiana (Monarca et al, 2016). De acuerdo
con la legislacién educativa vigente (Departamento de Educacion de la Generalitat de Catalunya,
2015) todo ello va en consonancia con las referencias internacionales expuestas por la CEOE y la
Uni6n Europea, siguiendo los dltimos avances de disciplinas como las neurociencias, la pedagogia
o la psicologia.

En este contexto, la competencia digital en la educacién obligatoria se ha establecido como una
de las competencias transversales con mas protagonismo, puesto que se trabajara desde todas
las areas e ird mas alld de un mero conocimiento de instrumentos y aplicaciones digitales (Pérez-
Escoda et al. 2016).

Hasta principios del siglo XXI la educacion digital, conocida en las escuelas como informatica,
era unidireccional y consistia en aprender a usar unos softwares determinados (editores de texto,
de imagenes, de audio, etc.), pero en las Ultimas dos décadas, factores como la bidireccionalidad,
la velocidad con la que se genera informacién o el alto grado de obsolescencia han modificado
sustancialmente el aprendizaje y uso de las TIC tanto en las aulas como fuera de estas, potenciando
un procesamiento de informacién rapido, superficial y algunas veces disperso, lo cual provoca que
el alumnado, nativo digital, se aburra facilmente con las metodologias tradicionales (Keengwe y
Georgina, 2013). Tal y como afirman Muntaner et al. (2020), en las escuelas actuales se necesitan
metodologias activas para aumentar el ritmo de estimulacién y la motivacion entre el alumnado y
contribuir asi a una mejora en el flujo de ideas y la creatividad.

Ante esta nueva situacion, la educacién contemporanea debera promover una alfabetizacién
digital multimediatica que permita al alumnado interactuar, crear y compartir contenidos de
todo tipo, usando multiples medios: sonoros, visuales, hipertextuales, simuladores, juegos, redes
sociales, etc. (Dorantes et al., 2018). Todo ello coincide con los postulados expuestos por Sanchez-
Vera et al. (2019), segun los cuales, las TIC en las aulas, ademas de dar a conocer instrumentos
y aplicaciones digitales, deberan contribuir a una renovacién pedagdgica basada en metodologias
activas que modifiquen los roles tradicionales de profesor y alumno, y sirvan como recurso para la
implementacién de metodologias activas como por ejemplo aprendizaje por proyectos, el trabajo
en equipo o los proyectos 2.0, también conocidos como telecolaborativos.
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El binomio existente entre la musica y las nuevas tecnologias puede aprovecharse en la educacion
obligatoria para fomentar este tipo de metodologias y desarrollar al mismo tiempo diferentes
competencias como la digital o la artistica en alumnado tanto de primaria como secundaria, tal y
como demuestran algunas propuestas innovadoras sobre Musica y TIC (Girdldez, 2015; Masdeu,
2017; Monreal et al., 2015), las cuales se han incrementado y difundido exponencialmente en los
ultimos afnos.

En nuestro caso presentamos un proyecto telecolaborativo entre centros educativos de distinta
indole (escuela de primaria, conservatorio de musica y escuelas de musica), el cual consiste en
la creacion de un recurso didactico 2.0 para conocer y difundir informacién basica sobre los
instrumentos musicales de la orquesta. Con la realizacion del proyecto se pretende mejorar tanto
la competencia digital como artistica de los alumnos participantes de ciclo superior de primaria.
Todo ello se enmarca dentro de lo que se conoce como enfoque comunitario de inclusién educativa,
basado en un trabajo en red en el que los centros participantes colaboran, indagan y cooperan para
alcanzar metas compartidas. De acuerdo con las palabras de Parrilla et al. (2018, p. 67):

Es este conjunto de situaciones y circunstancias en interacciéon y de manera fluida, lo que permite abrir una via
de escape ante el aislamiento que tradicionalmente ha caracterizado a las escuelas, y crear espacios compartidos
de participacion, implicacién y corresponsabilidad para la mejora escolar y social.

1. DESCRIPCION DEL PROYECTO INSTRUMENTOS MUSICALES 2.0

El origen del proyecto Instrumentos musicales 2.0 nace por la necesidad, en el contexto de
educacién primaria, de crear un material didactico atractivo para el aprendizaje de los instrumentos
musicales. Existe abundante y variado material didactico sobre dicho tema, como: libros de texto
con audios, paginas web, videos en YouTube, etc., pero no se encontr6 ninguno que se adaptase en
su totalidad a las necesidades e intereses de los alumnos y alumnas de primaria. Ante esta situacion
sevio lanecesidad de crear un recurso didactico de facil acceso que reuniera en un mismo sitio web,
una parte tedrica sobre cada instrumento de la orquesta complementada con un video, para que
la persona que accediera pudiera, ademas de conocer aspectos teoricos, ver y escuchar de forma
individual cada instrumento musical. Para ello se propuso llevar a cabo un proyecto telecolaborativo
entre centros de régimen general (escuela publica) y centros de régimen especial (escuelas de
musica y conservatorio profesional). Cada centro se encargaria de elaborar una parte especifica del
proyecto y obtener asi un material didactico final del cual se pudieran beneficiar tanto las partes
participantes como cualquier docente o alumnado interesado en el tema.

Todo el proceso de elaboracién fue llevado a cabo con herramientas 2.0, con las que tanto el
alumnado como el profesorado involucrado, interactuaron y aprendieron haciendo, consiguiendo
asi que el alumnado fuera el epicentro de su propio aprendizaje a través, por ejemplo, de la creacion
de contenidos digitales, la grabacién y edicion de los videos de los instrumentos musicales o el
montaje de una exposicion a través del uso de codigos QR. Todo ello conllevé la aplicacion de
metodologias activas, productivas y transferibles para un aprendizaje competencial basado en
sacar el maximo rendimiento didactico a las posibilidades que ofrecen las TIC y dejar a un lado la
reproduccién de modelos tradicionales basados en la exposicion de contenidos (Céspedes Ventura
y Ballesta Pagan, 2018).
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1.1. Diseno

Como en cualquier proyecto, la primera accidn fue debatir con los alumnos y las alumnas de
primaria, la importancia que tenia el aprendizaje de los instrumentos musicales en la asignatura
de musica y como se podia llevar a cabo de una forma atractiva. Para ello se hizo un brainstorming
del cual sali6 la idea de ponerse en contacto con alumnos y alumnas de escuelas de musica y
conservatorios para que les ensefiaran y explicaran las caracteristicas tanto fisicas como sonoras
de sus instrumentos musicales y a partir de ahi poder crear una descripcion detallada sobre cada
uno de ellos.

Asi pues, nos pusimos en contacto con profesores y profesoras de distintos centros musicales,
los cuales aceptaron la invitacion para participar con sus alumnos y alumnas en el proyecto. Dicho
profesorado se encargd de grabar diferentes videos de cada instrumento de la orquesta tocado por
su alumnado. Estos videos se grabaron con dispositivos méviles (teléfonos y [Pads) y se subieron a
una carpeta Google Drive, a la cual todo el profesorado y alumnado implicado en el proyecto tenian
acceso.

Una vez fueron recopilados los videos, los alumnos y las alumnas de la escuela de primaria se
encargaron de escoger democraticamente y editar los videos que presentaban una mejor calidad
tanto artistica como de imagen y sonido. Posteriormente los videos editados fueron subidos a un
canal de YouTube creado por el alumnado para la ocasidn.

Es cierto que los profesores y las profesoras de instrumento del conservatorio y las escuelas de
musica se hubieran podido grabar a ellos mismos -para conseguir un mayor nivel artistico-, pero
se decidi6 que los intérpretes fueran los alumnos y las alumnas de grado elemental y profesional
(de 7 a 16 afos) por una doble razdén: por una parte, debian prepararse una pieza musical para
ser interpretada publicamente en el proyecto -lo cual motivo significativamente a estos alumnos y
alumnas- y por otra parte, se pensé que los nifios y nifias de primaria a los que van destinados los
videos se sentirian mucho mas identificados con materiales audiovisuales donde los protagonistas
tuvieran una edad similar.

Los alumnos y alumnas de ciclo superior de primaria, coordinados por el maestro de musica,
crearon una pagina web con Wordpress, estructurada a partir de la clasificacion tradicional de
los instrumentos musicales y cuyo contenido consistia en una seccion especifica para cada uno de
los instrumentos de la orquesta. En las clases de musica y TIC se crearon los contenidos digitales
a partir de la exposicion realizada por los alumnos y las alumnas que habian grabado el video
y complementado con la busqueda y recopilaciéon de informacion en libros de texto e Internet.
La informacion de cada instrumento (descripcion, fotos, partes, caracteristicas...) se guardaba en
diferentes Google Docs para que posteriormente fuera revisada por los profesores implicados.
Cuando todo estaba revisado y bien escrito -con un contenido y vocabulario adecuado para el
nivel de primaria- los mismos alumnos y alumnas de primaria se encargaron de incorporar toda la
informacion revisada a la web. Al tratarse de una escuela de Catalunya, cuya lengua cooficial es el
catalan, toda la web se escribio en dicha lengua. Por esta razén en las asignaturas de inglés y lengua
castellana, con la ayuda de los respectivos docentes, se tradujeron del catalan todos los textos en
castellano e inglés, y fueron agregados a la web para que esta fuera trilingiie y tuviera una mayor
proyeccion.

Finalmente, para acabar la web se insertaron en las secciones correspondientes, los videos que
habian sido grabados por los alumnos y las alumnas de los centros de régimen especial y que se
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habian subido al canal de YouTube. Tanto imagenes como videos fueron insertados por los alumnos
de primaria a través de los enlaces generados para tal fin.

Con la web finalizada, el siguiente paso fue el disefio de una exposicién virtual. Esta exposicion
fue realizada en la escuela de primaria, el conservatorio y las escuelas de musica. Primero se cre6 un
codigo QR para cada instrumento y para cada familia instrumental. Con el escaner de estos codigos,
a través de dispositivos maviles, se accede a los contenidos (videos, textos y fotos) albergados en
la web. Después de la impresién de los codigos QR, se imprimieron dibujos de cada instrumento
que fueron coloreados, recortados y plastificados por el alumnado, con el objetivo de conocer mejor
sus caracteristicas fisicas (tamafio, forma, color...). Finalmente se monté la exposicion que consistia
en un mural en el que cada dibujo del instrumento iba junto a su c6digo QR. De esta manera las
personas visitantes a la exposicion virtual, ademas de ver el dibujo fisico de cada instrumento como
ocurriria en cualquier exposicion, podian acceder y ver, a través de un dispositivo mévil, toda la
informacion digital vinculada a cada instrumento que estaba albergada en la web: descripciones,
fotos y videos (para mayor detalle sobre todo proyecto se recomienda ver Oriola Requena et al,,
2014).

2. METODO

La presente investigacion consiste en un estudio descriptivo cuya metodologia es de tipo
mixta (cualitativa-cuantitativa). A partir del analisis de informacién de diferente indole, recopilada
durante el proceso de elaboracién del proyecto descrito, se pretende conocer el desarrollo de la
competencia digital y artistica por parte de los alumnos de primaria, asi como la valoracion de los
participantes (alumnos y profesores) y la funcionalidad de la web realizada.

2.1. Muestra participante

Un grupo experimental de 50 alumnos/as de una escuela publica de Catalunya situada en
una poblacién cercana a Barcelona (Centro 1). De este grupo, 23 eran nifios (46%) y 27 nifias
(54%), cuya media de edad era de 10.59, con una desviacidn estandar de .526. Estos participaron
activamente en la elaboracion del proyecto descrito.

Un grupo control de 50 alumnos/as de la misma escuela (Centro 1), 29 nifios (58%) y 21 nifias
(42%), cuya media de edad era 10.87, con una desviacion estandar de .876.

Un grupo de 20 alumnos/as de escuelas de musica y conservatorio, 10 nifios (50%) y 10 nifias
(50%), cuya edad media era 14,74, con una desviacion estandar de 1.486.

Y finalmente, 4 profesores/as, uno por cada centro educativo implicado (una escuela publica, un
conservatorio y 2 escuelas de musica), 2 mujeres y 2 hombres, cuya media de edad era 35.23, con
una desviacidn estandar de 5.67, se encargaron de realizar una observacion participante.

2.2. Instrumentos para la recopilacidon de informacién y datos

La recopilacién y el analisis de informacion se ha llevado a cabo con los siguientes instrumentos:
Analisis y comparacion de los resultados académicos de la competencia digital y artistica entre
el grupo control y el grupo experimental de alumnado de ciclo superior de primaria (Centro 1).
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Los resultados académicos de la competencia digital y artistica estdn conformados por la media
obtenida a partir de la valoracién de unos items preestablecidos relacionados con las tareas que se
llevan a cabo. En el caso de la competencia digital se valora el conocimiento y uso de las aplicaciones
utilizadas para la edicion de texto, imagen y video, la busqueda y la seleccion de informacidn digital,
asi como el buen uso de entornos digitales de colaboracidn. En la competencia artistica se valora el
aprendizaje de los instrumentos musicales, asi como sus caracteristicas tanto fisicas como sonoras.
Con la ayuda del software Excel en su version 2016, se han calculado datos como porcentajes,
promedios, desviaciones, etc.; asimismo, se ha realizado un analisis de varianza (ANOVA) para
conocer si existen diferencias estadisticamente significativas entre ambos grupos. La comparacion
de los resultados académicos se llevo a cabo al final de la realizacidn del proyecto.

Una observacion participante sistematica de todo el proceso y de los agentes implicados. Todas
las observaciones, tanto del proceso de elaboraciéon como de los resultados, fueron registradas por
el profesorado en un bloc de notas siguiendo un guion prestablecido y unas escalas de estimacion.
De acuerdo con dicho guion, los docentes encargados tenian que fijarse, comentar y puntuar unos
indicadores preestablecidos relacionados con el rendimiento, eficacia, colaboracién, uso de las TIC,
motivacién e implicacién de los alumnos y las alumnas, clima social y de trabajo, etc. En palabras
de Pefia (2011), la participacion activa del observador permite conocer al detalle las expectativas,
intereses y actitudes de la muestra participante, de ahi su uso en nuestra investigacion.

Entrevistas semiestructuradas a una muestra aleatoria de 20 alumnos y alumnas del grupo
experimental. Para ello se elabord un guion estructurado en torno a diferentes items relacionados
con la participacion en el proyecto Instrumentos musicales 2.0. Para el disefio de las entrevistas,
se empled el juicio de expertos a través de la validacién por 6 jueces de los items propuestos.
Todos ellos son profesores, especialistas en educaciéon musical y TIC, de diferentes escuelas de
primaria y universidades. Realizada la valoracion de los expertos se incluyeron y modificaron
algunos indicadores y seguidamente, se procedio a la realizacion de las entrevistas a un grupo
aleatorio de la muestra total. A los entrevistados se les formularon preguntas abiertas como por
ejemplo ;qué opinas del proyecto? ;te ha gustado? ;te ha servido para algo? ;qué mejorarias?
;has aprendido nuevos conocimientos? ;cuales? De acuerdo con Fabregues, et al. (2016), en una
investigacion educativa, como es el caso, este tipo de preguntas abiertas crea un clima cercano lo que
posibilita mayor flexibilidad y matices en las respuestas de la muestra. Dichas entrevistas fueron
registradas y posteriormente se transcribieron a un procesador de texto. Para el tratamiento de
la informacioén transcrita se opté por la categorizacion, a través del programa informatico Atlas-ti
Qualitative Data Analysis 7, que facilita el analisis cualitativo de datos. Procesada la informacién
mediante dicho programa, se obtuvieron dos categorias estructurales: valoracién del proceso y el
desarrollo de competencias.

2.3. Procedimiento

Para la realizacion del proyecto y la consiguiente investigacidn se estableci6 un contacto inicial
con los equipos directivos de los diferentes centros participantes para informales sobre todo el
proceso y la planificacion temporal. Aceptada la propuesta por parte de los centros educativos y los
profesores implicados, se pas6 a informar a las familias de los alumnos participantes. Al tratarse de
una muestra formada por menores de edad, se facilit6 a sus progenitores un documento informativo
acerca de la investigacion y la autorizacion para su participacion de forma voluntaria y anénima.

6 Innovacién Educativa, (31): 1-11. 2021. ISSN-e: 2340-0056
https://doi.org/10.15304/ie.31.7664


https://doi.org/10.15304/ie.31.7664

INSTRUMENTOS MUSICALES 2.0: UN PROYECTO INTERCENTRO PARA
EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL Y ARTISTICA EN
EDUCACION PRIMARIA

Obtenido el consentimiento informado, se pasé a la realizaciéon del proyecto y la investigacion.
La recopilacién de datos se llevo a cabo mediante cédigos de identificacién para preservar el
anonimato y la confidencialidad de los resultados, siguiendo en todo momento los condicionantes
del Informe Belmont y el Coédigo de Buenas Practicas en Investigacidn, de la universidad a la que
pertenecen los investigadores.

3. RESULTADOS

El alumnado participante en el proyecto Instrumentos musicales 2.0 (grupo experimental) obtuvo
en las calificaciones de la competencia digital una nota media de 8.51 con una desviacién estandar
de .976, por otro lado, la nota media del alumnado que conformd el grupo control fue de 6.54 con
una desviacion estandar de 1.45. De acuerdo con los resultados del analisis de varianza ANOVA (F
(3.93) = 63.1; *p < 0.01) existen diferencias estadisticamente significativas entre grupos por lo que
respecta al desarrollo de la competencia digital.

En cuanto a la competencia artistica la nota media del grupo experimental fue de 7.798 con una
desviacion estandar de 1.18 mientras que la nota media del grupo control fue de 6.734 con una
desviacidn estandar de 1.328. El andlisis de varianza ANOVA (F (3.93) = 17.46; *p < 0.01) confirma
que existen diferencias estadisticamente significativas entre grupos.

Ambos resultados reflejan que la participacién activa por parte del alumnado de ciclo superior
de primaria (Centro 1) en el proyecto Instrumentos musicales 2.0 influyé positivamente en el
desarrollo tanto de la competencia digital como de la competencia artistica.

Los datos recopilados a través de la observacion participante, realizada por un profesor/a
responsable de cada centro educativo implicado (4 profesores/as en total), confirman que tanto el
disefio del proyecto como su realizacion a través de herramientas 2.0 suscit6é una gran motivaciéon
por parte de todos los alumnos y las alumnas participantes, tanto de primaria como de los centros
musicales, asi como de los docentes. Los cuatro profesores/as coinciden en sefialar que desde
el principio hubo una gran implicacién por parte de todos los participantes, lo cual repercutié
positivamente no solo en los resultados obtenidos, sino también en el clima de trabajo y en la
cooperacion entre el alumnado. En el alumnado de primaria, las escalas de estimacién relativas a la
motivaciény el clima de trabajo aportan valores superiores al 8.5. Las escalas de estimacion sobre el
desarrollo competencial se sitian en torno al 8. Por otro lado, en el alumnado de escuelas de musica
y conservatorios la escala de estimacion relativa a la motivacion es de 8.6. Como puntos débiles se
observo que la elaboracidén y la puesta en marcha de un proyecto de tal magnitud requiere de una
gran dedicacidn, preparacion y coordinacién por parte del profesorado, lo cual implica méas carga
de trabajo fuera del horario lectivo. También apuntan la complicacion de encontrar franjas horarias
comunes para reunirse el profesorado de diferentes tipologias de centros (escuelas de primaria y
centros de régimen especial), los cuales tienen horarios totalmente diferentes.

Por otrolado, el andlisis de las entrevistas semiestructuradas realizadas a 20 alumnos/as reflejan
una valoracién muy positiva, tal y como se puede comprobar en afirmaciones como:

“Con la participacion en este tipo de proyectos el tiempo ha pasado muy rapido porque las clases han sido
divertidas y amenas” (Alumno entrevistado 5).

“Es muy original y aprendes cosas nuevas cuando estas en contacto con alumnos de tu edad que son de otras
partes del mundo” (Alumno entrevistado 3).

“Ojala pudiéramos hacer mas proyectos como este en las otras asignaturas” (Alumno entrevistado 7).
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“Parecia que no estuviéramos en clase ya que cada uno sabia lo que tenia que hacer y cuando acababa ayudaba
a sus compafieros” (Alumno entrevistado 16).

En cuanto al aprendizaje y el desarrollo de competencias, también existe una mayoria de
entrevistados que autoperciben haber mejorado sus conocimientos y sus capacidades por lo que
respecta a las TIC y a los instrumentos musicales:

“Ahora si que sé qué es un fagot, cuales son sus partes y como suena” (Alumno entrevistado 12).

“Trabajar telematicamente con otros alumnos nos ha ayudado a aprender como hacer trabajos en grupo sin
tener que quedar. Cada uno desde su casa” (Alumno entrevistado 20).

“He aprendido a editar videos y subirlos a YouTube, cosa que tenia muchas ganas de aprender” (Alumno
entrevistado 9).

Como puntos de mejora, algin alumno/a entrevistado remarca la falta de tiempo para la
realizacion de algunas tareas determinadas:

“Nos falt6 tiempo para acabar de editar bien los videos” (Alumno entrevistado 15).
“Hubo poco tiempo para buscar informacién y hacer la descripcion de los instrumentos musicales” (Alumno
entrevistado 16).

4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

A raiz de los resultados expuestos y coincidiendo con otros estudios (Carrio, 2007; Méndez
y Delgado, 2016) se puede concluir que las herramientas 2.0 y los teleproyectos entre centros
educativos de diferente indole son un complemento para la labor docente y pueden contribuir
de forma positiva en la implementacién de nuevas metodologias y escenarios de aprendizaje. El
objetivo principal de todo ello no es otro que la mejora de la motivacién y el desarrollo competencial
de los alumnosy las alumnas, nativos digitales, a través de un aprendizaje significativo y productivo
sobre el buen uso de las TIC, tal y como ha ocurrido a lo largo de todo el proyecto Instrumentos
musicales 2.0.

En nuestro caso, la telecolaboracién, al eliminar el factor de la presencia fisica, ha permitido
ensanchar la asignatura de musica de la escuela de primaria a través de la colaboracion
y cooperaciéon con alumnos y profesores de centros especializados en musica como son
conservatorios y escuelas de musica. Todo ello coincide con postulados como los de Berbel y Diaz
Gémez (2014) o Parrilla et al. (2018), segun los cuales, trabajar con otras instituciones a través
de las redes, planteando con ellos actividades y tareas contribuira al desarrollo de un enfoque
metodoldgico basado en aprender haciendo y aprender interactuando, tal y como ha corroborado
la mejora competencial de los alumnos y las alumnas participantes, asi como la opinién tanto de
profesores como de alumnos.

Sin embargo, para el buen funcionamiento y el éxito de todo proyecto telecolaborativo
sera imprescindible una buena formacion y organizacién por parte de los docentes implicados
(Gutiérrez Martin, 2008). En este sentido sera necesario contar con un grupo de docentes
actualizados de forma permanente y continua en cuanto al uso de las TIC se refiere. Esto no significa
solamente estar a la dltima en herramientas digitales, sino también saber escoger entre todas las
existentes, aquellas que mas se adapten a las caracteristicas del proyecto que se quiera llevar a
cabo, para sacarles el maximo provecho y poder asi rentabilizar el tiempo de trabajo. Por ejemplo,
en nuestro proyecto la organizacion y etiquetacion en carpetas Google Drive de todo el material
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que se iba elaborando, junto con una distribucion definida y clara de las diferentes tareas que cada
alumno/a y profesor/a debia desempefiar, contribuyeron en todo momento al buen devenir del
proyecto. En Espafia el profesorado de musica en todos los niveles esta cada vez mas al dia con el
uso de las TIC dentro de las aulas, pero tal y como comentan Calderén-Garrido et al. (2020) o Diez
Latorre (2018), alin queda mucho camino por recorrer.

Ademas del proceso de elaboracion del proyecto en el que se ha conseguido crear un clima
de trabajo muy favorable que ha repercutido positivamente tanto en la motivacién como en los
resultados académicos de los participantes, también cabe destacar el producto final obtenido en
forma de pagina web. Los mas de dos millones de visitas en apenas 6 afios por gente de diferentes
partes del mundo es un indicador significativo del interés que ha suscitado el contenido didactico
elaborado.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion van en la linea de otros estudios como los
de Azorin (2014) o Cruz (2016), segun los cuales, un buen uso de las TIC como recurso didactico
en las aulas puede incentivar: metodologias participativas en ambientes que generan un clima
favorable y motivador para el aprendizaje auténomo; el logro de los objetivos propuestos en un
alto porcentaje; o la consecucién de evaluaciones positivas con respecto al logro de adquisicion y
desarrollo de competencias. Sin embargo y pese alas coincidencias citadas, en el caso que nos ocupa
se debe ser cauto con los buenos resultados obtenidos puesto que se trata de un caso concreto
con un numero limitado de muestra por lo que no se pueden extraer conclusiones categéricamente
generalizables, para ello y como futura linea de investigacidn cabria realizar un estudio con una
muestra mas amplia y grupos de diferentes escuelas y procedencias.

Para terminar, vivimos en un nuevo escenario global en el que el acceso a la informacién es
infinito, los cambios sociales son incesantes o la interconexién entre personas no cede, por esta
razon los docentes y educadores tenemos que formarnos, renovarnos y aprovechar todos estos
nuevos recursos digitales para formar a futuros ciudadanos que sean competentes y criticos con
lo que respecta al uso de las TIC. Esta teoria es clara, pero se necesita de propuestas practicas
y funcionales como la expuesta aqui con el fin de tener modelos referenciales que puedan
ser transferibles y adaptables a otros contextos (Perines, 2018). Cuantas mas investigaciones y
experiencias didacticas se lleven a cabo y se difundan sobre la inclusion de las TIC en las aulas mas
amplio sera el abanico de recursos digitales de los que dispondran los docentes para el beneficio
de sus alumnos y alumnas.
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