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RESUMEN

El proceso de adquisicién de conocimiento por parte de los discentes puede verse condicionado por el
tipo de précticas formativas que éstos desarrollan. En este sentido, existen estrategias didécticas para
fomentar un aprendizaje significativo a través de organizadores graficos del conocimiento mediante
la realizacién de Mapas Conceptuales, Mapas Mentales, Lineas del tiempo, etc. Asi, en la asignatura
virtual Educacion en el dmbito rural (Ruralnet), —optativa perteneciente a la titulacién de Pedagogia
de la Universidad de Oviedo y ofertada al Campus Virtual Compartido del G9'—, se propusieron a los
estudiantes diferentes e-actividades centradas en el disefio de mapas conceptuales, mapas mentales y
lineas del tiempo, cuyos resultados permitieron constatar su alto grado de identificacién de las ideas o
nociones mds relevantes de los contenidos formativos objeto de estudio, asi como analizar la pertinen-
ciay adecuacion de las relaciones que establecian entre los diferentes conceptos, hechos, procesos, etc.;
y el desarrollo de competencias vinculadas a dichas actividades.

Palabras clave: aprendizaje significativo, mapas conceptuales, mapas mentales, lineas del tiempo, con-
texto virtual.

ABSTRACT
The process of acquisition of knowledge is determined by the type of the formative practices. In this
respect, didactic strategies exist to foment a significant learning across the graphical representation of
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the knowledge by means of Concept Maps, Mind Maps and Lines of the time. In the subject Education
in the rural area (Ruralnet), —subject to the grade of Pedagogy of the University of Oviedo and offe-
red the Virtual Shared Campus of the G9—, it developed different e-activity centred on the design of
conceptual maps, mental maps and lines of the time, which results allowed to state your high degree
of identification of the ideas or more relevant notions of the formative contents, as well as to analyze
the relevancy and adequacy of the relations that they were establishing between the different concepts,
facts, processes, etc.; and the development of competences.

Keywords: Significant learning, concept maps, mind maps, lines of the time, virtual context.

INTRODUCCION

En la construccién significativa del conocimiento las actividades planteadas son el eje verte-
bral a través del cual se desarrollan los contenidos de aprendizaje, y se adquieren las competencias
delimitadas al inicio del proceso formativo. Dichas actividades, segtin apunta Solectic (2000,—cita-
do por Cabero y Roman, 2006—), ayudan al estudiante a aproximarse a los contenidos abordados en
la materia, al mismo tiempo que desarrollan diferentes operaciones cognitivas de diversa naturaleza.

Tal como sefiala McClintock (2007) los docentes deberian orientar su practica formativa a
crear ambientes en donde los estudiantes sean capaces de suscitar cuestiones, plantear dudas y mo-
delar estrategias para la indagacién que les posibilite desarrollar su capacidad critica.

La utilizacién de organizadores graficos, tales como mapas conceptuales, mapas mentales,
lineas del tiempo, etc., permite estructurar el conocimiento a través de representaciones visuales, las
cuales incorporan nuevos significados y/o elementos claves que ayudan a delimitar la estructura in-
terna de un determinado contenido. De este modo, —siguiendo a Campos (2005)—, un organizador
grafico puede definirse como una representacion visual y grafica que establece relaciones jerarquicas
y paralelas entre conceptos amplios e inclusivos, y otros mds especificos.

Los organizadores graficos posibilitan trabajar con ideas, identificar los principales tépicos
de un determinado contenido, organizar, gestionar y ordenar la informacién segin su importancia,
establecer relaciones jerdrquicas, integrar nuevos aprendizajes, etc. Lo cual hace que puedan ser
considerados como eficaces estrategias diddcticas para la adquisicién del conocimiento de una ma-
nera significativa. A este respecto, los resultados de la investigacion llevada a cabo por La Vechia y
Pedroni (2007) establecen que los mapas contribuyen a una mejor adquisicién del aprendizaje por
parte de los estudiantes.

Ausubel (1978) considera que para que se produzca un aprendizaje considerado como signifi-
cativo es necesario establecer una vinculacién 16gica y una relacién coherente con los conocimientos
previos ya existentes en el estudiante. De modo que tenga lugar una interaccion entre el nuevo cono-
cimiento y el que el discente ya posee, en la cual ambos se modifican. De este modo, se concibe el
aprendizaje como un proceso dindmico, activo, donde la estructura cognitiva esta constantemente en
reestructuracion, cuyo resultado es la determinacion explicita de diferencias y similitudes entre las
ideas relacionadas (Ausubel, 2002).

Novak y Gowin (1988) toman como referencia la teoria del aprendizaje significativo de Au-
subel (1978) para desarrollar una estrategia de aprendizaje basada en la realizaciéon de mapas con-
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ceptuales. Estos tienen como objetivo representar relaciones significativas entre conceptos en forma
de proposiciones. De tal manera, que un mapa conceptual, en su forma m4s simple, estaria formado
por dos o més términos conceptuales que unidos entre si por una palabra o enlace formarian una
proposiciéon. En palabras de Novak y Gowin (1988; 35) un mapa conceptual “es un recurso esque-
mdtico para representar un conjunto de significados conceptuales incluidos en una estructura de
proposiciones”.

Los mapas conceptuales requieren de los estudiantes que identifiquen aquellas ideas o no-
ciones més relevantes de los contenidos a partir de una organizacién y estructuracion jerdrquica de
los mismos. La cual posibilita que los discentes comprendan las relaciones que se establecen entre
los conceptos generales y otros mas especificos, que unidos a través de proposiciones forman una
unidad semadntica con suficiente informacidn para que se produzcan nuevos aprendizajes. Martinez
y otros (2010) mantienen que el uso de mapas conceptuales incrementa tanto el aprendizaje como
la retencién de informacién, al combinar el esquematismo, el rigor cientifico con la sencillez y fle-
xibilidad.

De igual modo, el disefio de mapas conceptuales permite apelar a los conocimientos previos
que ya poseen los estudiantes para hacer mds evidentes las relaciones existentes entre éstos y los
nuevos conceptos presentados (Douma, Ligierko & Romano, 2009). Es por ello, que en la creacién
de mapas conceptuales se relacionan los nuevos conceptos con aquellos que el estudiante ya ha ad-
quirido con anterioridad, con el fin de propiciar la adquisicién de nuevos aprendizajes apoyandose
en los conocimientos que los discentes ya poseen.

Por su parte, Buzan (1996) propone el uso de mapas mentales como estrategia para construir
un andamiaje entre el nuevo conocimiento y el ya adquirido por los discentes a través de la represen-
tacion grafica del contenido mediante texto, figuras, iconos, colores, etc.

Los mapas mentales se conciben como una expresion del pensamiento irradiante, donde a
partir de una imagen central se ramifican los principales elementos de un determinado tema a través
de una estructura nodal conectada. De este modo, mediante la representacién del conocimiento a
través de imdgenes mentales se fortalecen las asociaciones y el pensamiento creativo, as{ como la
memoria al utilizar la imagen como medio para guiar el recuerdo.

Para Ifenthaler, Pirnay-Dummer & Seel (2007) los mapas mentales son asociaciones envuel-
tas que permiten mostrar ideas, conceptos y contenidos a través de diversas representaciones visua-
les para expandir y organizar la informacién por medio de eslabones que configuran una infinita red
de vinculos y conexiones.

Jonassen y Marra (1994), por su parte, sefialan que las lineas del tiempo, —como otra forma
de organizacién grafica del conocimiento—, expresan relaciones espaciales 16gicas que ayudan a la
asimilacién de nueva informacién, generando elementos graficos que favorecen la retencién de los
hechos representados.

No cabe duda que las lineas del tiempo permiten mostrar visualmente una serie de eventos
o sucesos histéricos que posibilitan la organizacién de los hechos representados de una forma co-
herente y secuencial, favoreciendo la adquisiciéon de nuevos aprendizajes de manera significativa.
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El aprendizaje significativo implica necesariamente la atribucién de significados. Los organi-
zadores graficos, por tanto, pueden facilitar esta tarea, al asignar a los conceptos ciertos elementos, y
al establecer las relaciones significativas que se producen entre los diferentes elementos, conceptos
o contenidos formativos, tal y como explican Novak y Cafias (2008). De este modo, el estudiante
al realizar un mapa conceptual, un mapa mental o una linea del tiempo estd asimilando de manera
significativa la informacién presentada.

Este tipo de programacién de actividades, segtin Galliani (2008), se aproxima a un aprendiza-
je que permite guiar a los sujetos en su proceso de resolucién de problemas y descubrimiento de los
nuevos aprendizajes, dandoles la oportunidad de elegir sus propios procedimientos y de personalizar
sus itinerarios de aprendizaje aprovechando la interactividad y la flexibilidad de estas singulares
herramientas didacticas.

En Ruralnet se han utilizado los organizadores graficos tanto para mostrar los contenidos for-
mativos (Del Moral y Villalustre, 2006a), —a través de la realizacién de mapas conceptuales, mapas
mentales y lineas del tiempo—, como en el planteamiento de determinadas actividades formativas,
al entender que con ello, se empleaba una eficaz estrategia diddctica para favorecer el aprendizaje
significativo de los discentes. Puesto que han contribuido a identificar la estructura de los contenidos
formativos, a mostrar las relaciones entre los diferentes conceptos en ellos incorporados, asi como a
organizar e integrar la nueva informacién en la estructura cognitiva del discente.

MAPAS CONCEPTUALES, MAPAS MENTALESY LINEAS DEL TIEMPO EN RURALNET

La enunciacién de practicas formativas on line con un componente creativo (mapas concep-
tuales, mapas mentales, lineas del tiempo) y abiertas tiene como fin potenciar el aprendizaje signi-
ficativo de los discentes, al mismo tiempo que favorece la adquisicién de diferentes competencias y
garantiza el logro de los objetivos formativos.

En este sentido, en la asignatura virtual Educacion en el dmbito rural (Ruralnet), —optativa
perteneciente a la titulaciéon de Pedagogia de 1a Universidad de Oviedo y ofertada al Campus Virtual
Compartido del G9— durante tres cursos académicos (2005-2008) se formularon diferentes tipos de
e-actividades apelando a estrategias diddcticas concretas como la realizaciéon de Mapas Conceptua-
les, Mapas Metales y Lineas del tiempo. Las cuales han favorecido la comprension y asimilacion de
los contenidos abordados en la materia por parte de los estudiantes, potenciando la adquisicién de un
aprendizaje significativo como se describe, a continuacion, con cada una de ellas.

a) Mapas Conceptuales

Los mapas conceptuales tienen como objetivo dirigir la atencién hacia aquellas ideas o no-
ciones mas relevantes dentro de un documento especifico. Novak y Gowin (1998) manifiestan que
los mapas conceptuales favorecen la adquisicién de aprendizajes significativos puesto que permiten
establecer relaciones conceptuales y jerarquicas entre diferentes significados, exigiendo al discente
que interiorice los nuevos conceptos que le son presentados englobiandolos bajo otros mas amplios
e inclusivos.
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De este modo, los mapas conceptuales pueden contribuir a establecer conexiones complejas
entre diferentes conceptos, que unidos a través de proposiciones constituyen una unidad semantica
que proporciona un resumen grafico de todo lo que se ha interiorizado y aprendido a través de su
realizacion. Asi, con esta actividad los discentes pueden representar mediante dos o mds jerarquias
un conjunto de significados conceptuales incluidos en una estructura de proposiciones.

Asi pues, los mapas conceptuales se han de entender como catalizadores de la atencién so-
bre aquellos conceptos vicarios, capaces de dar sentido a los contenidos abordados a través de las
relaciones establecidas entre ellos, y que unidos mediante proposiciones constituyen una unidad
semantica que posee suficiente informacién para hacer comprensible su significado por si mismos
(Del Moral y Villalustre, 2006b).

En la asignatura virtual Ruralnet, se solicité a los estudiantes que elaborasen un mapa con-
ceptual para que, de una manera activa, desarrollasen relaciones conceptuales que dieran lugar a
nuevos significados. En dicho mapa debia quedar recogido el contexto y la estructura organizativa
de las escuelas rurales, asi como la figura del maestro itinerante y sus funciones. Para su realiza-
cién los estudiantes podian utilizar cualquier tipo de programa informdtico. Generalmente, los mds
utilizados fueron el Cmap Tools —software especifico para la creaciéon de mapas conceptuales—, y
Microsoft Word.

La realizacion del mapa conceptual, —asi como del resto de e-actividades planteadas a través
de organizadores graficos—, se formulé como una e-actividad individual, en la que cada estudiante
elaboraba su propio mapa conceptual, acudiendo a las tutoras de la asignatura para plantear dudas,
cuestiones, etc. en cuanto a su elaboracion antes de entregar el producto final, siendo éste valorado
a través de una rubrica de evaluacion, presentada y explicada al inicio de la asignatura, la cual se
muestra mas adelante.

Con la formulacién de esta tarea basada en la creacién de mapas conceptuales se pretendia fa-
vorecer la construccién del conocimiento, —especificamente vinculado a las temdticas abordadas—,
y la adquisicién e interiorizacién de aprendizajes significativos. Igualmente, se pretendia constatar el
nivel de identificacion de las ideas o nociones més relevantes de los contenidos formativos objeto de
estudio, asi como analizar la pertinencia de las relaciones que los estudiantes establecian entre los
conceptos generales y aquellos mds especificos, a través de los criterios establecidos en las riibricas
de evaluacion elaborados al efecto.

La realizacién de mapas conceptuales, por parte de los estudiantes, promueve la asimilacién
de determinados conceptos (Novak y Gowin, 1998), haciendo visible el peculiar modo que cada dis-
cente posee, de procesar la informacién y de presentarla esquemadticamente, asi como, de establecer
las asociaciones entre los diferentes conceptos incluidos en los materiales objeto de estudio.

Con el disefio de mapas conceptuales dentro de la asignatura virtual Ruralnet se pretendia
que los estudiantes activaran sus procesos cognitivos orientados a la comprensién y asimilacién de
los contenidos mediante el establecimiento de relaciones conceptuales que, asimismo, contribuyeran
a explicarlos
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b) Mapas Mentales

Los mapas mentales son estrategias did4cticas que permiten al estudiante crear una imagen
mental de un contenido formativo concreto, que posteriormente puede utilizar para guiar el recuerdo
a través de distintas proposiciones verbales. Buzan (1996) sostiene que la utilizacién de imagenes
mentales en el proceso de adquisicién de nuevos aprendizajes fortalece la creacidon de asociaciones
entre conceptos, asi como su recuerdo al convertirse en un poderoso recurso mnemotécnico.

La creaciéon de mapas mentales se apoya en la utilizacién de diferentes elementos, —image-
nes, cédigos de colores, tipos y tamafio de letra, etc.—, para crear un modelo mental a través del
cual el discente accede a los significados representados esquemadticamente, los cuales constituyen la
estructura interna de un determinado contenido.

Esta actividad cognitiva basada en la representacién grafica del conocimiento permite al dis-
cente identificar las ideas relevantes de un contenido, clarificar el pensamiento, organizar, presentar
y priorizar la informacion, establecer relaciones entre conceptos, integrar nuevos conocimientos, etc.
(Campos, 2005). Dadas estas cualidades, los mapas mentales han sido utilizados en la asignatura vir-
tual Ruralnet, en la cual los estudiantes debian representar graficamente los conceptos y contenidos
de dos tdpicos de la materia, bajo la denominacién: De la Aldea Global a la Aldea Digital.

En concreto, a los discentes se les solicité que visibilizaran mediante un mapa mental las
relaciones explicativas entre diferentes conceptos, tales como globalizacion, desarrollo sostenible,
medio rural, nuevas tecnologias en el dmbito rural, etc. Asi, tenfan que poner en juego diferentes
habilidades y competencias encaminadas a identificar las ideas mds relevantes, organizar y estructu-
rar la informacion, interaccionar los diferentes conceptos presentados en los contenidos abordados,
efectuar una representacion gréfica, etc.

Para desarrollar el mapa mental solicitado en la asignatura virtual Ruralnet, los discentes
emplearon variadas herramientas informaticas. La mayoria se decantaron por la utilizacién de Mi-
crosoft Word, aunque otros emplearon un software especifico para la creacién de mapas mentales,
como el Mind Mapping.

Teniendo presente que los mapas mentales conducen a la formacién de imdgenes mentales
que, posteriormente, pueden emplearse para guiar el recuerdo de proposiciones verbales, al tiempo
que facilitan la integracién de informacion procedente de diferentes fuentes, se ha considerado opor-
tuna su utilizacién en la asignatura virtual Ruralnet para favorecer la adquisicién de aprendizajes
significativos.

Con esta actividad formativa se busca relacionar conceptos de un mismo dominio de cono-
cimiento mediante conectivos verbales, junto a la utilizacién de textos, figuras, iconos, cédigos de
colores, etc. sumamente ilustrativos. Lo cual implica la realizacién de una compleja y elaborada
creacion gréafica que contribuye, en gran medida, al éxito de los procesos de retencién y comprension
de la informacién llevados a cabo por el aprendiz.

c) Lineas del tiempo

Las lineas del tiempo son otra forma de representacion grafica de la informacidn, a través de
la cual se destacan, en una linea recta graduada en unidades de tiempo, hechos y/o momento histori-



INNOVACION EDUCATIVA, n.° 22, 2012: pp. 129-141 135

cos relevantes. Las lineas del tiempo permiten ordenar una secuencia de eventos o hechos sobre un
contenido determinado, de tal forma que se visualice con claridad la relacién temporal entre ellos.

Las lineas del tiempo ayudan a elaborar una estructura légica y secuencial de los contenidos
abordados, tomando como hilo conductor su secuencia temporal. Para ello, y “a priori” es necesario
identificar los eventos y las fechas importantes asi como su orden cronolégico, para ir construyendo
los hitos més relevantes del hecho, suceso o proceso del que se trate y, posteriormente, determinar la
escala a utilizar en la creacion de su representacién grifica, etc.

A menudo, las lineas de tiempo son utilizadas en numerosos eventos cientificos, exposicio-
nes, actividades museisticas, etc., pues su valor radica en su capacidad sintética, la cual permite
organizar especialmente informacidén en la que sea relevante ubicar en el tiempo eventos, sucesos,
hechos o fendmenos destacados. De este modo, en la asignatura virtual Ruralnet, se solicitd a los
estudiantes como practica formativa la realizacion de una linea del tiempo. En la que debian quedar
reflejados los principales hitos que ayudaron a configurar la estructura organizativa de las escuelas
rurales en nuestro contexto, asi como su secuencia historica.

Para ello, los discentes podian emplear diferentes herramientas informaticas, aunque las mas
utilizadas fueron Microsoft PowerPoint y Microsoft Word, en todo momento, se dejé a eleccion de
cada estudiante el empleo del programa que considerara mds idéneo para su realizacion, con el fin
de que ello no afiadiera una mayor complejidad cognitiva a la actividad.

Con estas lineas los discentes ubicaron en el tiempo los hechos o eventos mas relevantes
acaecidos en la configuracion de la estructura organizativa de las escuelas rurales, organizando la
informacién secuencialmente y estableciendo conexiones entre los diferentes topicos, lo cual favo-
recid la retencién y comprension, de una manera significativa, de los contenidos abordados.

Tanto para la creacién de los mapas conceptuales y mentales como para las lineas del tiempo
se crearon unos documentos guia, en los cuales se explicaba en qué consistia cada una de las activi-
dades formativas a desarrollar, sus caracteristicas inherentes, como elaborarlas, etc.

ORGANIZADORES GRAFICOS Y ADQUISICION DE COMPETENCIAS: UN ESTUDIO
DE CASOS

Contexto

Tras la realizacion de las e-actividades basadas en el disefio de diversos organizadores grafi-
cos en la asignatura virtual Educacion en el dmbito rural (Ruralnet) perteneciente a la Universidad
de Oviedo y ofertada en el Campus virtual Compartido del G9, se analiz6 durante los cursos aca-
démicos 2005/2006; 2006/2007 y 2007/2008 el nivel de competencia adquirido por los estudiantes
medido a partir de las e-actividades desarrolladas basadas en el disefio de organizadores gréficos de
diverso tipo (Villalustre, 2009), y presentadas anteriormente.

Muestra de estudio y metodologia empleada

A lo largo de los mencionados cursos académicos se constaté el nivel de competencias
adquirido por los estudiantes universitarios que cursaron la asignatura virtual y desarrollaron las
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e-actividades formativas descritas. La muestra estuvo constituida por 161 estudiantes procedentes
de las distintas universidades que integran el Campus Virtual Compartido del G9. Los cuales repre-
sentaban el 83% de los discentes que concluyeron la asignatura.

El 52% de los mismos procedia de la Universidad de Oviedo, como era previsible pues la
mencionada asignatura es ofertada al CVC del G9 por dicha universidad, y el 48% pertenecian al
resto de Universidades integradas en el G9. La mayoria los discentes procedia de la titulacién de
Pedagogia y Magisterio (38% y 22% respectivamente), y el resto de otras titulaciones, tales como
Terapia Ocupacional (7%), Medicina (5%), Enfermeria (3%), Ingenieria Industrial (3%), Trabajo
Social (3%), etc.

En un primer momento, apoyados en una metodologia basada en el estudio de casos, se
describieron las e-actividades planteadas en la asignatura virtual Ruralnet a través de organizadores
gréaficos. Después, se constaté el nivel de competencia adquirido por los estudiantes, —a lo largo de
los tres cursos académicos objeto de estudio (2005/2006; 2006/2007; 2007/2008)—, en cuanto a las
e-actividades ya descritas, a través de un analisis cualitativo. Todo ello, con el fin de determinar el
nivel de conocimientos adquiridos con dichas practicas formativas.

El nivel de competencias especificas de la materia adquirido por los estudiantes se definié en
cuatro categorias en funcién del desarrollo de las diferentes competencias, que van desde el nivel
bajo (suspenso), pasando por el medio (aprobado) para llegar al alto (notable) y muy alto (sobresa-
liente). Para ello, se establecieron a priori los criterios de evaluacién a través de rdbricas (Dodge,
1997) para determinar el grado de aprendizaje logrado por los estudiantes, tal y como se muestra a
continuacion.

Las ribricas o matrices de valoracién como sefiala Cano (2008) pueden constituirse en unos
instrumentos de gran interés para medir las competencias adquiridas a lo largo de un proceso, en
nuestro caso, la evaluacidn de las distintas e-actividades permitié constatar doblemente el aprendiza-
je alcanzado por los estudiantes (producto final) y las vias o itinerarios que han utilizado para plas-
marlo de forma grafica en los tres casos (mapas conceptuales, mapas mentales, lineas del tiempo).
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E-actividades
a través de
Organizadores
graficos

Nivel de
competencia Bajo

Nivel de
competencia
Medio

Nivel de
competencia Alto

Nivel de competencia
Muy Alto

Mapa Conceptual

No establece
adecuadamente las
relaciones entre
conceptos y sus
jerarquias.

Establece relaciones
basicas entre
conceptos.

Identifica las ideas

0 nociones mas
relevantes de los
contenidos y crea una
estructura jerarquica
correcta.

Realiza conexiones
complejas entre
diferentes conceptos
del mapa conceptual.

Mapa Mental

No establece los
elementos bdsicos
del mapa mental

Identifica los
elementos basicos
de los contenidos
abordados.

Afiade informacion
complementaria
para favorecer la
compresion de los
contenidos.

Presenta una creacion
grafica muy elaborada
y compleja mediante la
organizacion coherente
de la informacién.

Linea del tiempo

No identifica
correctamente

los hechos o
sucesos histéricos
requeridos.

Ubica en un espacio
temporal los hechos
0 eventos mas
relevantes

Muestra los hitos mas
relevantes del hecho,
SuCeso 0 proceso,
configurando

una estructura
organizativa

Ordena
secuencialmente los
hechos, estableciendo
conexiones entre los
diferentes topicos

TABLA 1. Rubrica de evaluacién para medir el nivel de competencia de los estudiantes tras la realizacion de las
e-actividades basadas en la realizacién de Mapas conceptuales, mapas mentales y lineas del tiempo propuestas
en la asignatura virtual Ruralnet

Presentacion de resultados

En la asignatura virtual Ruralnet, el 55% de los estudiantes mostr6 haber logrado un nivel
de competencia alto o muy alto, lo que significa que comprendian la complejidad de los contenidos
propios de la asignatura Educacion en el dmbito rural; que conocian las iniciativas educativas que
potencian el desarrollo de las escuelas rurales, que sabian describir y analizar proyectos innovadores
apoyados en el uso de las TIC, asi como la configuracion de la estructura organizativa de las escuelas
rurales, etc. Mientras que el 41% de los discentes mostr6 poseer un nivel de competencia medio, lo
cual implica que si bien desarrollaron las competencias delimitadas para cada actividad planteada,
y presentadas con anterioridad, lo hicieron en menor medida, e incluso, algunas de ellas no las lle-
garon a adquirir.

Un andlisis en funcion de las diferentes practicas formativas revela que el 44% de los dis-
centes adquirié un nivel de competencias alto o muy alto con la realizacién del mapa conceptual, el
cual exigia la presentacién de un tema de forma grafica con un alto componente visual, identificando
las ideas mads relevantes de los contenidos formativos y estableciendo relaciones entre los diferentes
conceptos y elementos, poniendo en juego diferentes competencias de andlisis, sintesis, organiza-
cion de la informacion, etc.

De forma similar, el 34% de los estudiantes logré un nivel alto o muy alto de competencias
con el desarrollo de la prictica individual basada en la realizacion de un mapa mental, en el cual
se debian representar graficamente los conceptos y contenidos relacionados con la temética de un
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mddulo de la asignatura, plasmando las relaciones entre conceptos tan diversos como: globalizacion,
desarrollo sostenible, medio rural, nuevas tecnologias en el dmbito rural, etc.

120% 1

100%

80%

60%

40%

20%

0%
Mapa conceptual Mapa Mental Linea del tiempo

M Nivel Bajo [INivel Medio [ Nivel Alto/Muy Alto

GRAFICO 1. Nivel de competencias especificas de la materia adquirido por los discentes con las e-actividades
propuestas a través de organizadores graficos en la asignatura virtual Ruralnet

Y un 37% de los discentes logré un nivel de competencia alto o muy alto con la realizacién
de la e-actividad centrada en la creacién de una linea del tiempo, mediante la cual los estudiantes
debian ubicar en un espacio temporal los hechos o eventos mds relevantes acaecidos en la confi-
guracidn de la estructura organizativa de las escuelas rurales, secuenciando la informacién y esta-
bleciendo conexiones entre los diferentes tdpicos. Con ello, los estudiantes ejercitaban competen-
cias tales como la organizacion, la gestion y la planificacién de la informacién, habilidades para la
investigacion, etc.

Estos datos ponen de manifiesto que, aunque un alto porcentaje de estudiantes ha adquirido
y consolidado todas las competencias delimitadas a priori en la asignatura virtual Ruralnet, existen
discentes que sdlo han logrado alcanzar un nivel medio, debido a su escasa dedicacién prestada a la
realizacion de las mismas, debido tal vez a la existencia de obligaciones profesionales y/o a que parte
de los estudiantes matriculados en la materia procedian de otras titulaciones alejadas del ambito de
la educacién, —dada su condicién de libre configuracién—, lo que ha podido influir en su grado de
implicacién en la asignatura.

CONCLUSIONES

En la asignatura Ruralnet se plante6 a los estudiantes la realizacién de diferentes practicas
formativas basadas en la utilizacién de organizadores grificos del conocimiento. Concretamente,
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se formularon tareas centradas en la realizacion de mapas conceptuales, mapas mentales, y lineas
de tiempo, con la intencion de ejercitar distintas habilidades para el procesado de informacién y su
posterior presentacion en forma grafica y visual.

Con este tipo de e-actividades se constaté que el 55% de los estudiantes alcanzé un nivel
de competencia alfo o muy alto, lo que implica que los discentes al término de la accién formativa
adquirieron las competencias necesarias para comprender y asimilar los contenidos de la asignatura
Educacion en el ambito rural. Igualmente, més del 80%, tras culminar su realizacién, percibié no
s6lo haber adquirido conocimientos directamente relacionados con los contenidos abordados en la
materia, sino haber desarrollado otra serie de competencias genéricas relacionadas con la naturaleza
especifica de las practicas formativas propuestas, tales como: la capacidad de sintesis, de andlisis,
habilidades para la investigacion, gestién de la informacion, etc.

La experiencia formativa descrita centrada en la propuesta de e-actividades basadas en el
disefo de organizadores graficos (mapas conceptuales, mapas mentales y lineas del tiempo) ha con-
tribuido positivamente a la adquisiciéon de competencias por parte de los estudiantes universitarios,
lo cual pudo verificarse tras analizar el peculiar modo con el que plasmaban lo aprendido. Debian
utilizar cédigos diferentes a los convencionales, —retencion y reproduccidn de contenidos textua-
les—, y activar estrategias iconico-visuales apoyadas en TIC para la presentacién de la informacién
solicitada. Visibilizando sus propias relaciones asociativas entre diferentes conceptos y establecien-
do sus prioridades.

Por este motivo, en la organizacion y estructuracion de las e-actividades formativas integra-
das en la asignatura Educacion en el dmbito rural se ha mantenido desde entonces la utilizacién de
organizadores gréficos, dados los 6ptimos resultados obtenidos en el presente estudio en términos de
competencias adquiridas y nivel de satisfaccidn de los universitarios (Villalustre y Del Moral, 2011).
De igual modo, entendemos que pueden ser extrapolados a otras materias puesto que permiten a los
estudiantes tener una vision mas amplia de los contenidos a abordar. En este sentido, en la asignatu-
ra Tecnologias de la Informacién y Comunicacién aplicadas a la Educacién (TICAE) del Grado de
Maestro, durante el curso académico 2010/2011, se llevaron a cabo diferentes experiencias apoyadas
en el uso de mapas conceptuales, cuyos resultados preliminares han sido muy positivos, ya que han
permitido evaluar el grado de asimilacién de los contenidos y la capacidad de los aprendices para
establecer las adecuadas relaciones explicativas entre los conceptos fundamentales.

Con todo, entendemos que los organizadores graficos pueden ser un medio eficaz para ayudar
a los estudiantes a procesar, organizar, priorizar y recordar determinados contenidos e integrarlos
significativamente a sus conocimientos previos de una manera visual y atractiva estimulando, al
mismo tiempo, su creatividad.
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