DATA DE,
RECEPCION:
02/01/2019

DATA DE

ACEPTACION:

29/04/2019

.

ARTIGOS/ ARTICULOS/ ARTICLES

ELOS. REVISTA DE LITERATURA INFANTIL E XUVENIL /' ISSN 2386 ~7620 / n.° 6 / 2019 / pp. 37-52

REILUSTRAR ALICE:
TENTATIVAS DE ESCAPAR A TENTACAO DA DISNEY

REILUSTRAR ALICE:
TENTATIVAS DE ESCAPAR A LA TENTACION DE DISNEY

RE-ILLUSTRATING ALICE:
HOW TO ESCAPE TO THE DISNEY TEMPTATION?

Ana Margarida Ramos
Universidade de Aveiro

anamargarida(@ua pt

Resumo: Este estudo analisa as implicagdes da ilustragdo e da edigdo no processo de leitura de obras
conotadas com o universo da literatura para a infancia e juventude, identificando, a partir da obra mais
emblematica de Lewis Carroll, Alice no Pais das Maravilhas (1865), alguns volumes e recriagdes mais
marcantes e procedendo a sua analise. O impacto dos elementos visuais e materiais, como a ilustragio e
o design grafico, onde se incluem aspetos como o formato, a paginagdo ou as dimensdes do volume,
entre outros, surge associado a tradi¢ao imagetica da obra, fortemente dominada pela adaptagao para
cinema de animagao realizada por Walt Disney, em 1951, que rapidamente se sobrepos a iconografia da
edigdo original, da autoria de John Tenniel, colocando inlimeros desafios aos criadores contemporéneos,
sobre os quais importa refletir.

Palavras-chave: Ilustragdo; Classicos; Alice no Pais das Maravilhas; Design; Adaptagao visual.

Resumen: Este estudio analiza las implicaciones de la ilustracion y de la edicion en el proceso de lectura
de obras connotadas con el universo de la literatura para la infancia y juventud, identificando, a partir de
la obra mas emblematica de Lewis Carroll, Alice en el Pafs de las Maravillas (1865), algunos volimenes y
recreaciones mas emblematicas y procediendo a su analisis. El impacto de los elementos visuales y
materiales, como la ilustracion y el disefio grafico, donde se incluyen aspectos como el formato, la
paginacion o las dimensiones del volumen, entre otros, surge asociado a la tradicion iconica de la obra,
fuertemente dominada por la adaptacion para cine de la animacion realizada por Walt Disney en 1951,
que rapidamente se superpuso a la iconografia de la edicion original, de la autoria de John Tenniel,
planteando innumerables desafios a los creadores contemporaneos, sobre los cuales es importante
reflexionar.

Palabras clave: Ilustracion; clasicos; Alicia en el Pafs de las Maravillas; disefio grafico; Adaptacion visual.

Abstract: This study analyses the implications of illustration and graphic design process in the
interpretation of children’s literature classics, by analysing several editions of Lewis Carroll's most
iconic work, Alice in Wonderland (1865). The impact of visual and material elements, such as illustration
and graphic design, which includes aspects such as the format and the dimensions, and the mise en page,
among others, is associated with the iconic tradition of the book, strongly dominated by the movie
adaptation made by Walt Disney in 1951, which quickly overcame the iconography of the original
edition, by John Tenniel, challenging contemporary creators.
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Introducao

Pretende-se, no ambito deste estudo, identificar algumas das revisitagdes visuais e graficas
de que o texto carrolliano Alice no Pais das Maravilhas (1865) foi alvo e que se encontram mais ou
menos acessiveis aos leitores de distintos ambitos linguisticos, em livrarias e/ou bibliotecas,
mapeando o tipo de aproximagdes artisticas que, recentemente, tém marcado as enciclopedias
interpretativas do leitores, promovendo dialogos cada vez mais plurais — e interartisticos — com a
literatura. O estudo tera um enfoque privilegiado, mas nao exclusivo, em Portugal, dando conta
de algumas tradugdes, mas também incluindo outro tipo de reconfiguragdes visuais e artisticas,
como a adaptagdo e o cinema, por exemplo.

Atendendo as inimeras edigoes existentes, algumas verdadeiramente classicas, como a que
conta com as ilustragdes de Arthur Rackham (1907) ou de Jessie Willcox Smith (1923), esta
abordagem nao tem pretensoes de exaustividade, procurando sublinhar a singularidade de algumas
propostas contemporaneas de qualidade assinalavel, caracterizando as opgdes artisticas e criativas
dos principais responsaveis e refletindo sobre o impacto das decisGes tomadas no processo de
leitura e na relagdo com os leitores/destinatarios previstos.

Ilustrado ao longo dos anos por alguns dos mais relevantes artistas plasticos, a extensa lista
dos ilustradores de Alice no Pais das Maravilhas inclui Tove Jansson (1966), Salvador Dali (1969),
Ralph Steadman (1973), Anthony Browne (1988), Helen Oxenbury (1999), John Vernon Lord
(2011), Yayoi Kusama (2012), s6 para enumerar pouco mais de meia duzia de exemplos dos
ultimos 50 anos de distintas proveniéncias que nao se encontram acessiveis em edigGes
portuguesas. Maria Popova (2014) e Hilary McKay (2015), por exemplo, davam conta da
variedade de propostas visuais existentes, identificando um conjunto assinalavel de autores que
sucumbiram ao apelo de Alice.

Mesmo fora do ambito do universo literario, o classico tem conhecido varias adaptagoes,
como aconteceu com o filme animado da Disney, em 1951, responsavel pela globalizagao e fixagao
de uma imagem cristalizada das personagens com a qual, posteriormente, todos os ilustradores se
confrontam. Em 2010, a estreia do filme de Tim Burton, Alice in Wonderland, teve como
consequéncia, além de uma corrida as salas de cinema, a reedigao das duas obras classicas de Lewis
Carroll, Alice no Pais das Maravilhas (1865) e Alice do Outro Lado do Espelho (1871), alvo de leitura ou
releitura por um nimero significativo e diversificado de leitores.

Provando a sua resisténcia a passagem do tempo e as sucessivas adaptagoes de que tem sido
alvo (a mais conhecida, ¢, porventura, a da Disney, em 1951), os classicos carrollianos continuam a

revelar, mais de 150 anos depois da edi¢ao original do primeiro livro, uma surpreendente
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atualidade. Alvo de multiplas leituras e inesgotaveis analises, as obras-primas de Lewis Carroll
configuram um exemplo de claro sucesso continuo e intemporal junto do publico. A sugestao
ludicamente subversiva do autor, construindo um mundo as avessas da realidade conhecida,
funciona como proposta de irreveréncia que depressa cativa os leitores. Libertas de
constrangimentos sociais, as personagens que se movem no Pais das Maravilhas ou Do Outro do
Espelho regem-se por valores e padrées claramente alternativos, muitas vezes construidos ao
avesso dos rigidos modelos sociais, culturais e educativos contemporaneos do autor. Em jeito de
permanente desafio, mesmo do ponto de vista linguistico e literario, parodiando o universo das
rimas e dos textos tradicionais da heranga cultural inglesa, as narrativas estalam os limites do
verosimil, vivendo de um habil entrangado de fantasia e nonsense. Em alguns momentos, ¢ a
perplexidade que conduz o leitor, sobretudo o menos proximo da cultura anglo-saxonica, por
entre a urdidura textual, de surpresa e, surpresa, pela mao de Alice.

A recriagao deste universo tao pouco convencional, realizada por Tim Burton em 2010,
passa pelo recurso a algumas estrategias da metaficgao pos-moderna, como a intertextualidade ou
a parodia, permitindo revisitar o imaginario carrolliano a partir de um ponto de vista
contemporaneo, uma especie de sequela cronologica dos volumes originais. A narrativa
cinematografica propde, assim, o cruzamento da realidade e da fantasia, conotando a primeira com
o inicio da idade adulta de Alice ¢ a segunda com a infancia. Num momento crucial da sua
existéncia, Alice vé-se confrontada com uma decisao definitiva e sente o peso das condicionantes
sociais que a impedem de ser livre e optar exclusivamente de acordo com os seus sentimentos e a
sua consciéncia. Enquanto espago de fuga, mas também de autodescoberta e de afirmagao da
identidade, o Pais das Maravilhas permite o reencontro com a infancia e a fantasia recalcada e o
regresso vitorioso a realidade. Enquanto processo psicanalitico, o regresso ao passado, e as
memorias da infancia, colabora na estruturagao da personalidade e na individualidade de Alice,
fortalecendo a sua identidade.

Em 2016, Tim Burton, agora como produtor, regressou ao universo carrolliano, em Alice do
Outro Lado do Espelho, um filme com realizagao de James Robin, procedendo a adaptagao do segundo
volume do diptico e continuando a narrar as aventuras de uma Alice adulta e a viver entre o mundo real
e o fantastico, procurando solugbes para os problemas existenciais que a afetam. Entendidas como
elogios a fantasia, a criatividade e a imaginagao, mesmo se rogando os limites do absurdo e do surreal,

as Alices criam espago e tempo para os leitores explorarem 0 jogo em que se transforma a leitura.
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1. Desafios da ilustracdao de classicos

A ilustragao de obras classicas, sobretudo aquelas onde a imagem desempenha um papel
relevante, coloca desafios acrescidos aos criadores, colocados na ingrata posi¢ao de dialogarem ou
silenciarem uma longa tradi¢do iconografica, conhecida de um numero significativo de leitores.
Como ja foi referido em outro lugar (Ramos, 2010), a reedi¢ado, com novas imagens e novo design
grafico, de textos classicos corresponde a sempre uma reatualizagio do texto e a uma sua
apropriagao por parte do ilustrador, mesmo que as alteragdes nao incidam sobre o contetido verbal,
uma vez que a sua disposi¢ao nas paginas sofre mudangas em resultado das dimensoes do volume, da
quantidade de texto apresentada em cada pagina, do lettering selecionado, entre outros aspetos.

Além disso, a relagdo que o ilustrador contemporaneo estabelece com estes textos
canonicos pauta-se quase sempre por uma espécie de compromisso tacito entre a afirmagao do seu
estilo pessoal — na criagdo de uma imagem de marca inconfundivel, uma especie de ilustragao que
funciona como a propria assinatura — e a submissao ao universo de referéncias do texto e ao
imaginario que ele recria. Espera-se, igualmente, que o ilustrador tenha em conta edigdes
anteriores do mesmo livro, ou seja, que conhega e aprofunde, no seu trabalho criativo, todo um
universo de expectativas — as vezes fortemente cristalizadas pelo tempo ou pela massificagdo —
que, de alguma forma, surge colado ao texto e do qual ele tera de se afastar ou integrar na sua
linguagem, promovendo o dialogo intertextual, atraves da citagdo/alusio ou do desafio da
parodia/subversao. A relagao da nova proposta visual com as anteriores, ja conhecidas dos leitores,
constitui um passo especifico do processo de leitura, permitindo comparagoes, aproximagdes e
distanciamentos, desenvolvendo de forma gradual o universo de referéncias dos leitores. Aos
mediadores de leitura, pais, educadores e professores, cabe o papel de guias na construgao de
enciclopédias artisticas, visuais e textuais, cada vez mais ricas e mais diversificadas, educando para
o desenvolvimento de competéncias de leitura alargadas, de textos e de imagens.

Os estudos sobre os contributos da ilustragao na construgao de sentidos do texto surgem
sobretudo a proposito do livro-album (Ramos, 2011), género onde a componente imagética ¢
estruturante (e nao acessoria ou secundaria), sendo menos frequentes sobre outros géneros, como
a poesia (Camargo, 1998; Ramos, 2014) ou as modernas recriagdes dos contos de fadas (Pinheiro
& Gomes, 2018), por exemplo. Apesar de tudo, esta fortemente sublinhado o relevo da
componente imagetica do livro infantil, sobretudo o contemporaneo, onde a ilustragdo
desempenha variadissimas fungoes, desde a atragao da atengdo do leitor, a substituigao do texto,

passando pela repeticao, complementaridade, aprofundamento e até contradi¢do. Estudos como os
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de Nodelman (1990), Shulevitz (1997), Lewis (2001), Nikolajeva & Scott (2001), Duran, (2002 e
2009), Arizpe & Styles (2003), Obiols Suari (2004, Salisbury (2005), Bellorin (2005), Silva-Diaz
Ortega (2005), Linden (2006, 2013), Sipe & Pantaleo (2008), Ramos (2012), Salisbury & Styles
(2012), além de outros, dao conta ndo s6 do crescimento do relevo da ilustracdo nos livros
infantis, mas também do aumento do interesse da critica pelas questoes da imagem e dos seus
contributos no processo de leitura e interpretagao, reconhecendo o relevo da componente
imagética para a construgao de sentidos, analisando, entre outros aspetos, as relagoes entre texto e

imagem dentro do livro, mas também o impacto dos peritextos na leitura.

2. Algumas recriagdes visuais de Alice

As obras aqui selecionadas, da autoria de criadores contemporaneos, funcionam como
amostra das possibilidades da reilustragao, mostrando uma variedade significativa de aproximagdoes
visuais e graficas ao universo de Alice. Configuram, alem do mais, exemplos de obras distinguidas
com prémios ou realizadas por criadores de reconhecido merito, exemplos de exceléncia,

inovagao e qualidade no panorama editorial.

2.1. O caso de Rébecca Dautremer

A recriagdo do imaginario aliciano de Rebecca Dautremer (Gautier-Languereau, 2010)
explora as multiplas possibilidades oferecidas por uma edigao de luxo, proxima do livro de arte,
em grande formato. O cuidado design grafico do livro, sobretudo em termos peritextuais e de
acabamento, permite que a obra se destaque no panorama editorial contemporaneo, atraindo a
atengao do publico. Ainda sem edi¢ao em Portugal, este volume constitui uma original recriagao
da personagem de Lewis Carroll, desviando-se das propostas existentes em termos cromaticos,
como ¢ a apanagio da criadora. Para alem de outros elementos de design grafico, veja-se como,
com recurso a uma técnica muito apurada, a ilustradora recria cenarios originais e expressivos,
com especial atengao para o tratamento de elementos como a luz e a sombra, os reflexos e
espelhamentos, sugestdes de movimento, nogdes de perspetiva, para enquadrar as personagens,
todas recriadas com grande expressividade, em posturas claramente sugestivas de estados de
espirito e emog¢des muito variadas.

Fazendo uso da variagdo cromatica, do jogo de perspetivas e de dimensoes, a ilustragao

atrai pelo especial dinamismo das cenas e dos planos, de nitido recorte cinematografico,
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revelando-se um aliado da leitura e embelezando um livro cuja vertente plastica exige observagao
atenta ¢ demorada. A par das ilustragdes a cores, de dupla pagina, vejam-se igualmente os

apontamentos a negro, resultantes do desenho a grafite, revelando a tecnica apurada da criadora e

desvelando o proprio processo de criagao grafica, com multiplas sugestoes ironicas e satiricas.

Figuras 1 e 2 —Ilustragdes de Rébecca Dautremer (2010)

Destaque-se, ainda, o facto de este volume incluir o texto integral de Lewis Carroll, o que
tem implicagdes na quantidade de texto, mas também nas dimensées e volume do livro. A
ilustradora francesa, com trabalho pontual em areas como a publicidade, o cinema de animagao e o
teatro, ¢ particularmente sensivel a influ¢ncia da fotografia, tirando partido, nas suas imagens, dos
enquadramentos, planos e pontos de vista, mas também dos jogos de luz e sombra, alem do uso
muito refletido da cor e das variagoes cromaticas. A componente desrealizante da narrativa de
Lewis Carroll encontra, nas imagens da ilustradora, espaco frutifero de dialogo criativo,
permitindo a constru¢ao de um universo singular onde texto e imagem parecem contemporaneos

um do outro.

2.2. O caso deTeresa Lima

No contexto estritamente portugués, merece especial destaque a publicagio da
Civilizagao, em 1998, com ilustragdes de Teresa Lima, que seria distinguida com o Prémio
Nacional de Ilustragdao no ano seguinte. Sublinhe-se que a publicacao deste volume ocorreu no
centenario do aniversario da morte de Lewis Carroll (1832-1898), associando-se a um conjunto
de comemoragoes (e ediges) que ocorreram em outros paises.

O volume, de formato ligeiramente superior ao A4 e de capa dura, corresponde a uma
edi¢ao integral do texto de Carroll, traduzido por Alexandrina Bento. Trata-se de uma edigdo
particularmente cuidada, do ponto de vista visual e do design grafico, dominada por paginas de

texto que, dispostas em coluna mais estreita, deixam espago para a presenca de imagens num
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formato semelhante ao da marca de agua, em aparente localizagao marginal, mas complementando
o texto. Ao nao ocupar a totalidade do espago disponivel, o texto nao sobrecarrega visualmente as
paginas. Detalhes como a numeragao das paginas e/ou dos capitulos e o grafismo dos titulos
também proporcionam unidade a composigao. As ilustragdes destas paginas, desenhadas a
cinzento, pontuam o texto, variando significativamente em termos de posi¢ao na pagina, de
tamanho ¢ de importancia. Em algumas paginas, onde a ilustragdo esta completamente ausente,
como acontece na pagina 21, ¢ a mancha grafica que funciona como elemento visual, surgindo
com semelhangas com a poesia concreta/experimental e brincando com a diminui¢ao de tamanho
de letra e com uma disposi¢ao original. O volume inclui guardas decorativas padronizadas com
motivos ligados ao jogo de cartas, recriando nao so elementos da narrativa, mas simbolizando a
dimensao ludica que lhe ¢ particular.

Mais relevantes do ponto de significado, superando a fun¢do de ornamentos visuais

. . e . .
pontuais de elementos aludidos no texto, estes apontamentos graficos articulam-se ainda com as
ilustragGes coloridas, de dupla pagina ou de pagina simples, que surgem em momentos cruciais da
narrativa, em todas as transi¢oes de capitulo. Assim, aos doze capitulos livro correspondem doze
. . . . - S .
imagens coloridas que os antecipam, oito de dupla pagina e quatro de pagina simples. Dominadas
~ » o . o~ .
pela cor azul, sugestao cromatica que direciona o leitor para a tradi¢ao portuguesa do azulejo da
qual as imagens bebem motivos e posturas, e a exigirem uma leitura mais profunda e detalhada do
que aquela aqui permitida, as ilustragdes recriam os movimentos da protagonista entre universos
. . . L ~ o . ~ .
mais realistas e outros mais fantasticos, explorando sugestdes de irrisao e disrupgao, mas tambem
de encaixe narrativo, sobrepondo ou justapondo universos distintos. Assim, a recriacao de portas
] P Justap ) ¢ P ]
. . o Lo » ~
janelas, caminhos, tlneis, arcadas, pontes, passagens e corredores ¢ sintomatica dessa sugestao de
. . - . . . , C
movimento entre dimensdes. O jogo com as perspetivas, crucial nos capitulos iniciais, ¢ explorado
com base nas diferencas de propor¢des. Os espagos nao s6 sio decisivos em termos da
representacao visual, mas ainda permitem a inclusdo de apontamentos varios relativos a agdo,
exigindo observagao atenta de todos os pormenores das ilustragoes. As imagens possuem varios
niveis de leitura, dos grandes planos e elementos centrais, mas tambem dos pormenores
pr . . . ~ A .

perifeéricos, funcionando em estreita articulagio com as sequéncias narrativas do texto. O facto de
cada capitulo ser ilustrado com recurso a uma tnica imagem leva a criadora a condensar nela um
conjunto de informagGes consideravel, explorando a sua divisio. A opg¢ao por trabalhar com

imagens de orandes dimensoes, de pagina inteira ou mesmo de dupla pagina, permite, assim
g g ) pag pla pagina, p ) )
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apresentar varias sequéncias narrativas numa unica ilustragao, o que acentua a ideia de movimento.
Vejam-se, por exemplo, os casos em que Alice aparece representada mais do que uma vez,
permitindo a identificagao de diferentes atividades ou de uma sequéncia narrativa.

Observe-se, igualmente, como a personagem principal ¢ recriada em clara divergéncia
com as imagens mais estereotipadas da Alice, sobretudo depois da globalizagao da representagao
disneyiana, de 1951, afastando-se voluntariamente da menina loira e, apesar da manutengao do
vestido de cor azul, num tom diferente do do filme. Trata-se, obviamente, de um conjunto de
decisdes que colocam intmeros desafios (mas também problemas) a um ilustrador, decorrentes
nao so do facto de se tratar de uma obra emblematica da literatura para criangas (e adultos),
ilustrada centenas de vezes, em multiplas edi¢des em quase todos os paises, mas sobretudo porque
a sua adaptagao ao cinema de animagdo pela Disney fixou (quase de forma definitiva) e generalizou
globalmente, mesmo em termos de massificacdo, uma determinada representagao das personagens
e dos espagos onde elas se movem.

Teresa Lima optou, assim, por uma construgao de uma imagem alternativa, caracterizada
pelo recurso a pintura e pelo uso abundante da cor azul, alem da recriagio de espagos
caracterizados pela sobreposicao de perspetivas, promovendo um cenario desrealizante, apostando
na subversao dos elementos que o compoem. Verifica-se, deste modo, ao nivel da ilustragao, um
jogo com as nogdes de grande e pequeno; interior e exterior; racional e irracional e realidade e

ficgao, que sao baralhadas, propondo a criagio de um mundo as avessas.

Leyis Carroll

Alice
o Pafs.das Maravilbas

Figuras 3 e 4 — Ilustragoes de Teresa Lima (1998)
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Curiosamente, esta proposta de ilustragao de Teresa Lima, bem recebida pelo publico e
pela critica, ocorre num momento ainda inicial da sua atividade como ilustradora, iniciada em
1995 com o livro em A cor das vogais, de Vergilio Alberto Vieira, também na Civilizagdo. Mais
recentemente, contudo, a ilustradora foi chamada a recriar visualmente o imaginario aliciano para
uma outra proposta, um servigo de cha da Vista Alegre. A evolugao da tecnica ¢ notoria entre os
dois trabalhos, verificando-se nado s6 uma maior subtileza e elegancia no uso da linha e das formas,
mas o recurso as transparéncias e a combinagao de padroes de forte expressividade. E ainda que a
“nova” Alice mantenha tragos fisionomicos da primeira, a verdade ¢ que surge representada de
forma mais dinamica, em posi¢des que sublinham a sua instabilidade associada a agbes e
movimentos. Tem especial relevo, igualmente, o jogo com as varias personagens do livro e a sua

. . . ~ - s
associagao a pegas especificas, explorando a dimensao fantastica e onirica dos elementos.

& — - Qs
‘]e7f /13

[ice @ 2

s §e
M.

m‘“"m“m\‘_ “‘

Figura 5 — Teresa Lima (Tea with Alice, Vista Alegre)

2.3. O caso de Lisbeth Zwerger

A Ambar publicou, em 2003, uma edigao do classico carrolliano com ilustragées de
Lisbeth Zwerger, datadas de 1999, com uma tradugao de Isabel Ramalhete. O volume, que foi
sendo sucessivamente reeditado em Portugal, constitui uma referéncia incontornavel da

iconografia universal de Alice. Sendo uma das mais conceituadas ilustradoras contemporaneas, alvo
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de distingdes como Premio Hans Christian Andersen (1990), tem-se distinguido sobretudo pela
ilustragdo de obras classicas, para as quais propde reinterpretagdes visuais particularmente
distintivas. No caso de Alice no Pais das Maravilhas, as suas imagens sio um complemento relevante
para a leitura, pontuando as paginas que surgem com uma mancha grafica particularmente pesada.
Dividindo-se entre apontamentos minimos (também presentes na contracapa, na ficha técnica e
nas paginas de rosto e anterrosto) que se mesclam no texto, caixas, faixas ¢ colunas que procuram
aliviar o peso da macha grafica das paginas, ¢ imagens de pagina inteira, as ilustragdes procuram
recriar, com a subtil delicadeza da criadora, as cenas mais relevantes da narrativa, permitindo a
identificagdo das personagens e das sequéncias-chave da historia. A localizagao das ilustragdes nao
segue um esquema fixo e a composigao das paginas imprime grande variedade ao volume, criando
expectativas. Algumas imagens sao introduzidas no interior do texto, o que, além da surpresa, cria
sugestoes proximas das da poesia concreta ou experimental, sublinhando a dimensao ludica, as
vezes mesmo nonsensical, do texto. Apesar de tudo, e ao contrario de outras propostas
contemporaneas desta, a criadora permanece fiel a sua paleta de cores de elei¢ao, marcada pelos
tons pastel e terra (subtil e muito pontualmente sublinhados com cores quentes e vivas), e a
tecnica do desenho e da pintura, explorando sombras e reflexos a partir da sugestao de efeitos de
movimento e dos jogos de luz que lhe sao habituais. A opgao pela construgao de uma heroina

visualmente distinta, tanto em termos de cores, como de fisionomia, vestuario e até de postura,

e
confere uma identidade especial a Alice, recriada de forma singular, mais introspetiva e | P
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Figura 6 e 7 —Ilustracgoes de Lisbeth Zwerger (2003)
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Figuras 8 ¢ 9 — Exemplos de mise en page

2.4. Adaptagdes em pop-up: os casos de Robert Sabuda e de J. Otto Seibold

A proposta de Robert Sabuda (2003), que tem em Portugal chancela da Gailivro, insere-se
no ambito das adaptagGes, mas o seu sucesso junto dos leitores explica que lhe dediquemos aqui
alguma atengdo. O recurso as possibilidades tridimensionais (Salisbury, 2005; Linden, 2006) da
engenharia do papel permite ao criador construir um conjunto de cenas-chave da intriga onde o
volume e o movimento sao particularmente relevantes e muito bem explorados. Contudo, o autor
nao se afasta substancialmente da representagao da Disney, mantendo cores e fisionomia dos
protagonistas. Com elevado grau de interatividade, promove a manipulagio de mecanismos e
paginas de texto e imagem dentro de cada uma das seis duplas paginas. Explorando também a
surpresa que resulta do virar de pagina, as construgdes tridimensionais impressionam pela elevada

sofisticagdo tdo caracteristica do autor.
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Alice’s
d\/eﬂtures in

Figura 10 — Pop-up de Robert Sabuda (2003)

Consideravelmente diferente, ainda sem edi¢do em Portugal, ¢ a proposta de ]J. Otto
Seibold (2003), onde a satira ¢ potenciada por uma ilustragdo que roga o caricatural e a mancha
grafica ¢ alvo de especial atengdo, num volume onde a parodia ¢ explorada, com evidentes |

intencdes ludicas.
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Figuras 11 e 12 — Pop-up de ]. Otto Seibold (2003)

Em comum, os dois volumes apresentam, para alem do formato pop-up, as implicagdes de
uma edigao que constitui uma adaptagao de uma obra original, atendendo as alteragdes que o texto

sofre, nomeadamente em termos de simplificagdo (sobretudo sintese e elipses de varios tipos).

3. Consideragdes finais

As respostas visuais dos ilustradores as sugestdes decorrentes da leitura de um
determinado texto sao multiplas e muito variadas. No processo pessoal de ilustragao,
necessariamente subjetivo, intervém uma multiplicidade de fatores, desde a memoria
enciclopedica do criador e a sua biblioteca de referéncias, aos constrangimentos editoriais, que
incluem formatos, nimero de ilustragdes, tipo de impressao, destinatarios previstos, por exemplo.
Se ¢ certo que existem alguns passos-chave a ter em conta no processo de ilustragao de um texto
narrativo mais extenso (Salisbury, 2005), como os elementos ligados a segmentagao do texto, a
selecdo dos momentos centrais da agdo, a identificagao das personagens e a interagao entre elas, a
verdade ¢ que a selecao da técnica e da linguagem mais adequada tem implicages evidentes ao
nivel do resultado final, podendo abrir consideravelmente as propostas de leitura, como acontece
em alguns dos exemplos analisados.

A mancha grafica e o lettering, as opgGes ao nivel da paginagdo, nomeadamente em termos
da distribuigao do texto, a articulagao entre texto e imagem sao aspetos relativos ao design do livro
que ndo podem ser esquecidos no ambito da edigdo deste tipo de volumes, atuando também ao
nivel da identificagdo de destinatarios previstos, por exemplo, ou situando a obra em universos

especificos (livro artistico, livro-brinquedo, livro tridimensional, entre outros). A adaptagao a
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linguagens e contextos diferentes, como o cinema ou o servigo de cha, por exemplo, configura um
claro exemplo de dialogo intertextual ou interartistico, fruto também da globalizagdo da obra
original e da sua transformagao em referéncia cultural. Em todo o caso, esta sempre latente um
fenomeno de traducdo ou mesmo de transmediagdo, uma vez que se trata da adaptagao a uma nova
linguagem, sendo a ilustragao, ao resultar da “provocagao” de um texto, entendida como uma arte

aplicada. Marcelo Ribeiro, a este proposito, sublinha que

a relagao entre texto e imagem deve ser entendida como uma traducdo, tendo em vista adaptar-se a um
sentido a partir da sua transposicdo a outro ambiente. Neste caso, podemos considerar o ilustrador um
sujeito que interpreta os signos da palavra e os transporta para outra linguagem. Desse modo, a ilustragao
deve ser valorizada como nova criagao e, sendo assim, a ideia da recriagdo nos possibilita distanciar a
ilustragdo da imitagdo da palavra e do real (Ribeiro, 2008: 133).

llustrada e reilustrada, revisitada, adaptada, recriada e parodiada, Alice no Pais das
Maravilhas constitui o exemplo mais paradigmatico da referéncia canonica da literatura infantil
universal, alem de um simbolo da propria infancia ou de uma certa imagem da infancia, marcada
pelo onirismo e pela representagao desrealizante. A globalizagdo da imagem de Alice e o seu
reconhecimento imediato por parte de um puiblico que ultrapassa largamente o universo dos
leitores da obra-prima de Carroll resulta de um processo de releituras sucessivas, transformando-a

numa espécie de topos literario, as vezes, metonimia da propria literatura infantil.
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